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COMUNICADO Nº 02 ​

EDITAL 08/2025  

4ª FASE DE SELEÇÃO - SAMPA GAMES por VAI TEC – 4ª Edição  

A Agência São Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA informa o cronograma de convocação para a terceira 

etapa de seleção do programa SAMPA GAMES por VAI TEC - avaliação dos pitches, serão avaliados 46 

(quarenta e seis negócios) na 4ª E ÚLTIMA FASE DE SELEÇÃO, tendo em vista que 4 (quatro) negócios foram 

desclassificados por não encaminharem os vídeos pitch dentro do prazo estipulado, como rege o edital 

08/2025:  

“9.4.1. A 3ª (terceira) etapa, de caráter eliminatório, exigirá que cada um dos até 50 (cinquenta) 

empreendimentos selecionados na etapa anterior envie o link do vídeo contendo o pitch do seu negócio, 

com duração máxima de 3 (três) minutos, para o e-mail: vaitec@adesampa.com.br. 

9.4.1.1. O não cumprimento do item acima acarretará na desclassificação do negócio.” 
 
As empresas/estúdios desclassificados por não encaminharem os vídeos pitch solicitados, são:  
 
 

EMPRESA/ESTÚDIO  STATUS  

Virtual Planet do Brasil LTDA Desclassificado por não encaminhar o vídeo pitch  

Unbelievable Gameworks Desclassificado por não encaminhar o vídeo pitch  

Mente Brilhante Desclassificado por não encaminhar o vídeo pitch  

Blue Hill Games Desclassificado por não encaminhar o vídeo pitch  

 

As demais 46 (quarenta e seis) empresas/estúdios que encaminharam o vídeo pitch de acordo com as 

normativas que regem o edital, são convocadas para estar presentes nas reuniões que ocorrerão entre os dias 

28 de julho à 06 de agosto de 2025 de forma remota, como estipulado no edital 08/2025:  

“9.5.1. A 4ª (quarta) e última fase do processo de seleção terá caráter eliminatório e classificatório. Será 

realizada uma entrevista on-line, durante a qual a Comissão de Avaliação de propostas do Programa 

SAMPA GAMES por VAI TEC formulará perguntas às pessoas proponentes, responsáveis pela submissão 

da proposta 

9.5.2. 1 As videochamadas serão gravadas, para utilização interna  da ADE SAMPA quando se fizer 

necessário e não serão divulgadas em mídias sociais. 

9.5.3. A nota final desta avaliação será considerada apenas e tão somente para a seleção de até 25 

(vinte e cinco) negócios mais bem pontuados. 

9.5.4. A 4ª (quarta) etapa consistirá na avaliação das respostas dadas às perguntas, de acordo com os 
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critérios delineados na tabela abaixo, constando com um limite máximo de 35 (trinta e cinco) pontos:​
 

TABELA III - PONTUAÇÃO 4ª (QUARTA) ETAPA 

TEMA DO CRITÉRIO PONTUAÇÃO 

Proposta de valor (dor do cliente e solução) Até 5 pontos 

Mercado consumidor (público alvo) Até 5 pontos 

Clientes Até 5 pontos 

Concorrentes Até 5 pontos 

Escalabilidade e Receita Até 5 pontos 

Diferencial (no mercado, inovação e tecnologia) Até 5 pontos 

Comportamento empreendedor Até 5 pontos 

TOTAL 35 PONTOS 

 
9.5.5. Serão selecionados os empreendimentos desde que observada a pontuação mínima necessária 

para classificação, de 20 (vinte) pontos. Os empreendimentos com nota inferior estarão desclassificados.” 

Os proponentes deverão participar, conforme lista de agendamentos a seguir, de uma videoconferência de até 

10 (dez) minutos para sanar dúvidas sobre o pitch com a banca avaliadora. Somente os dois proponentes 

inscritos de cada negócio deverão acessar a videoconferência no dia e horário agendados. A entrada no link 

será autorizada pela equipe da ADE SAMPA.  

É aconselhável a entrada na sala de videoconferência 5 (cinco) minutos antes da reunião. 

Link para a videoconferência: https://meet.google.com/itr-dxre-otk  

Lista de agendamentos:  

Nº Empresa/estúdio à ser avaliado Data 
Horário de início 

do pitch 

1 QU4DRI® - The Tabletop Gaming Ecosystem segunda-feira - 28 de julho de 2025  09:30  

2 FromZero Game Studio segunda-feira - 28 de julho de 2025  10:00 

3 Lombra studio segunda-feira - 28 de julho de 2025  10:30 

4 KR Team segunda-feira - 28 de julho de 2025  11:00 

5 Caramelo Biônico segunda-feira - 28 de julho de 2025  11:30 

6 Aipo Digital segunda-feira - 28 de julho de 2025  14:30 

7 Soín Coletivo segunda-feira - 28 de julho de 2025  15:00 
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Nº Empresa/estúdio à ser avaliado Data 
Horário de início 

do pitch 

8 Last Lighthouse Games segunda-feira - 28 de julho de 2025  15:30 

9 Zudenken Games segunda-feira - 28 de julho de 2025  16:00 

10 Estúdio GGAC / SOBREVIVER BRAZIL quarta-feira - 30 de julho de 2025  09:30  

11 Alchemy Games quarta-feira - 30 de julho de 2025 10:00 

12 Estúdio Jabuti quarta-feira - 30 de julho de 2025 10:30 

13 Rewind Studio quarta-feira - 30 de julho de 2025 11:00 

14 Curare Games quarta-feira - 30 de julho de 2025 11:30 

15 weeflow quarta-feira - 30 de julho de 2025 14:30 

16 Purrfect Studio quarta-feira - 30 de julho de 2025 15:00 

17 Mão Frita Games quarta-feira - 30 de julho de 2025 15:30 

18 Chateaux Studios quarta-feira - 30 de julho de 2025 16:00 

19 Origami Wave Studios sexta-feira - 01 de agosto de 2025  09:30  

20 Galactonautas Games e Softwares Ltda. sexta-feira - 01 de agosto de 2025  10:00 

21 Zumbido Studios sexta-feira - 01 de agosto de 2025  10:30 

22 Beyond The Bag sexta-feira - 01 de agosto de 2025  11:00 

23 Digital Graveyard Studio sexta-feira - 01 de agosto de 2025  11:30 

24 
RIBBIT Game Studio anda Magic Creative 

Collective sexta-feira - 01 de agosto de 2025  
12:00 

25 4096 sexta-feira - 01 de agosto de 2025  14:30 

26 TinyTank Studio sexta-feira - 01 de agosto de 2025  15:00 

27 Loopi Games sexta-feira - 01 de agosto de 2025  15:30 

28 MIRIS Arcana sexta-feira - 01 de agosto de 2025  16:00 

29 Privada Rei segunda-feira - 04 de agosto de 2025  09:30  

30 Tiny Lantern Games segunda-feira - 04 de agosto de 2025  10:00 

31 Team Jetge Games segunda-feira - 04 de agosto de 2025  10:30 

32 Rogue Fungi segunda-feira - 04 de agosto de 2025  11:00 

33 Raccons At Work Studios segunda-feira - 04 de agosto de 2025  11:30 

34 Estúdio Triângulo segunda-feira - 04 de agosto de 2025  14:30 

35 Onírico Game Studio segunda-feira - 04 de agosto de 2025  15:00 

36 Aristas Studios segunda-feira - 04 de agosto de 2025  15:30 

37 Made In Bugs segunda-feira - 04 de agosto de 2025  16:00 

38 Zumbirama quarta-feira - 06 de agosto de 2025  09:30  

39 Elysée quarta-feira - 06 de agosto de 2025  10:00 

40 Poems & Pies quarta-feira - 06 de agosto de 2025  10:30 



 

Nº Empresa/estúdio à ser avaliado Data 
Horário de início 

do pitch 

41 Mikan Studio quarta-feira - 06 de agosto de 2025  11:00 

42 Marginal Games quarta-feira - 06 de agosto de 2025  11:30 

43 Turma do Lilo - Littera Island quarta-feira - 06 de agosto de 2025  14:30 

44 Beeam quarta-feira - 06 de agosto de 2025  15:00 

45 Estúdio Bichinho quarta-feira - 06 de agosto de 2025  15:30 

46 Echo Studios quarta-feira - 06 de agosto de 2025  16:00 

 

Demais dúvidas deverão ser encaminhadas para o e-mail vaitec@adesampa.com.br  

São Paulo, 21 de julho de 2025 

Agência São Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA 
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