EDITAL DE PROCESSO SELETIVO N° 03/2026

Selecao publica para a
Formagao em Desenvolvimento
de Jogos Eletronicos do Hub
Sampa Games, com inicio das
aulas previsto para 01 de junho
de 2026.

INTRODUGAO

1.1. A Agéncia Sao Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA torna publico o
presente EDITAL DE PROCESSO SELETIVO N° 03/2026 para realizagao de
processo seletivo de 160 (cento e sessenta) vagas da Formagdao em
Desenvolvimento de Jogos Eletronicos.

DO OBJETO

2.1.  Processo seletivo para ocupagao de 160 (cento e sessenta) vagas do curso de
Formacao em Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (gamedev ou game
developer) realizado no Hub Sampa Games, localizado na Rua Libero Badaro,
n° 425, térreo - Centro Historico de Sdo Paulo-SP.

2.2.  Este processo de selegéo sera realizado em 03 (trés) etapas:
2.2.1. Inscricao online;
2.2.2. Prova tedrica online;
2.2.3. Convocagao para matricula.

2.3. Cada etapa possuira condicdes e abrangéncia de realizagdo distintas e
especificas, que estarao devidamente descritas neste Edital.

JUSTIFICATIVA

3.1. A Agéncia Sdo Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA, qualificada como
servico social autbnomo, pessoa juridica de direito privado, sem fins lucrativos,
de interesse coletivo e reconhecida como de utilidade publica, vinculada a
Prefeitura do Municipio de Sdo Paulo por meio de cooperagdo com a Secretaria
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3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Municipal de Desenvolvimento Econbémico e Trabalho (SMDET), tem por
finalidade institucional a formulagao, execucao e promocéao de politicas publicas
voltadas ao desenvolvimento local e territorial. Nesse escopo, atua na indugao
do crescimento econdmico sustentavel por meio da implementacao de acgdes de
estimulo ao empreendedorismo, a inovagdo tecnoldgica e a redugdo das
desigualdades regionais, contribuindo para o fortalecimento da competitividade
econdmica e para a ampliacdo das oportunidades de geragdo de trabalho,
emprego e renda no municipio.

No ambito das agbes voltadas a reducdo das desigualdades regionais no
Municipio de Sao Paulo, a ADE SAMPA atua na execucao de politicas publicas
voltadas a promocgao da qualificagio profissional e da capacitagéo técnica, com
énfase na inclusdo produtiva da populagcdo em situacdo de vulnerabilidade
social e de baixa renda, em consonéncia com as diretrizes de desenvolvimento
econdmico e social estabelecidas pelo Poder Publico Municipal.

Conforme dados constantes do relatério “Panorama de Talentos em Tecnologia”,
elaborado pelo Google for Startups, com o apoio da Associagédo Brasileira de
Startups (Abstartups) e da consultoria Box 1824, publicado no ano de 2023,
estima-se um déficit de aproximadamente 530 mil profissionais na area de
Tecnologia da Informac¢ao no Brasil, no periodo compreendido entre os anos de
2021 a 2025.

Neste cenario, foi criado o Hub Sampa Games, que tem por objetivo
consolidar-se como referéncia nacional na formagcdo em desenvolvimento de
jogos eletrénicos; estabelecer-se como polo estratégico de articulagdo e
inovacao no setor de jogos eletrénicos; fomentar o empreendedorismo no setor;
promover a inclusdo produtiva, viabilizando oportunidades de networking,
participagcao em eventos e agdes voltadas a conexao entre alunos e o mercado
profissional.

Tendo em vista os objetivos do Hub Sampa Games e da Lei n° 15.838 de 2013,
que institui a ADE SAMPA, o preenchimento do total de vagas se dara em duas
categorias: vagas sociais e ampla concorréncia. A categoria de vagas sociais
destina-se exclusivamente a candidatos(as) matriculados(as) ou que ja
tenham concluido na rede publica de ensino ou que possuem bolsa
integral na rede privada de ensino.

Assim, o presente edital de processo seletivo visa fomentar o desenvolvimento
do setor de jogos eletrdnicos no Municipio de Sao Paulo, por meio da formagéao
de profissionais qualificados e da implementagao de acbes voltadas a insercao
de jovens talentos no mercado, em consonéncia com a expansdo das
demandas desse setor econémico.

A Formagao em Desenvolvimento de Jogos Eletronicos do HUB SAMPA

GAMES ¢é um curso livre profissionalizante.
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3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

3.12.

3.13.

3.14.

3.15.

3.16.

3.17.

O objetivo do curso é a formacido de profissional desenvolvedor de jogos,
também chamado de gamedev ou game developer de nivel junior.

Modalidade das aulas: presencial (no endere¢co do Hub Sampa Games,
localizado na Rua Libero Badard, n® 425, térreo - Centro Histérico de Séao
Paulo-SP) e online (via plataforma de ensino a distancia).

Duracdo do curso: 12 (doze) meses, com carga horaria total de 180 horas,
divididas em 120 horas presenciais e 60 horas online.

Calendario de aulas: O calendario de aulas sera entregue no primeiro dia de
cada turma. Em caso de cancelamento ou remanejamento de aulas em fungao
de feriados ou eventos adversos, os alunos serao previamente comunicados.

Frequéncia e duracao das aulas presenciais: as aulas sdo semanais, com
duragao de 2h30min, divididas em trés blocos de 50 minutos.

Frequéncia e duragdo das aulas online: aulas semanais, com duragdo de
60min.

Formagao de turmas: o curso sera realizado em turmas de 20 (vinte) alunos,
com data e hora fixas para as aulas presenciais, conforme escolha do(a)
aluno(a) durante o ato de inscrigdo no processo seletivo.

Frequéncia minima: a garantia da vaga é condicionada a frequéncia minima de
75% das aulas presenciais do curso, sem a qual a matricula podera ser
cancelada.

Certificado: serdo considerados aprovados(as) em cada etapa/mddulo da
formagédo os alunos que tiverem, no minimo, 75% de presenga nas aulas e
100% de conclusao das atividades online, com entrega de todos os
exercicios e produgdes exigidas.

O programa de formagao em GameDev é composto pelos seguintes médulos:

Pré-Producéo | (1 més de duracao)

Objetivos especificos de aprendizagem: Introduzir os alunos aos fundamentos do
desenvolvimento de jogos. Apresentar diferentes géneros de jogos e narrativas, além das
etapas que compreendem o ciclo de desenvolvimento de um jogo. Aprender o que é e como
comegar a criar documentos de design de jogo (GDD).

Temas Principais: narrativa, documentagéao, principais ferramentas, introdugdo ao Unreal
Engine (configuragado e navegacéo na interface da ferramenta), técnicas de PrePro, ciclo de
desenvolvimento.

Pré-Producéo Il (1 més de duragéao)

Objetivos especificos de aprendizagem: explorar a teoria do design de jogos, introduzindo
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os elementos essenciais como mecanicas, dinamicas e estéticas, bem como continuar o
aprendizado sobre criagdo de documentos de design de jogos (GDD) e comecgar o
aprofundamento no design de interface para Jogos (Ul/UX).

Temas Principais: elementos de design de jogos, principios de level design, Ul e Usabilidade
em Jogos (interface), criagdo do GDD, ferramentas de criagdo de niveis no Unreal Engine.

Game Art (2 meses de duragao)

Objetivos especificos de aprendizagem: Introduzir arte digital, modelagem 3D e animag&o.
Apresentar técnicas de arte 2D, arte vetorizada e criagdo de personagens.

Temas Principais: principios de arte digital, concept de assets e Ul, concept de cenario,
concept de personagem, e importagao de arte para o Unreal Engine.

Game Art 3D (2 meses de duragio)

Objetivos especificos de aprendizagem: Aprofundar e ampliar as linhas de conhecimento em
arte digital, modelagem 3D e animacé&o. Apresentar técnicas de arte 3D, criacdo de
personagens e modelagem de mundos tridimensionais. Apresentar Environment 3D e Pixel
Art.

Temas Principais: principios de modelagem, modelagem 3D, texturizagdo e UV mapping,
principios de animagéo, animagao e rigging, importagcdo de modelos para o Unreal Engine.

Engine (3 meses de duragéao)

Objetivos especificos de aprendizagem: Introduzir programacgéo e desenvolver a base
técnica necessaria para implementar mecénicas de jogos. Ensinar os conceitos de légica de
programacao, algoritmos e introducdo aos blueprints no Unreal Engine, desenvolvendo
inteligéncia artificial para NPC'’s e sistemas de fisica e colisdo.

Temas Principais: l6gica de programacao, introdugao ao blueprints no Unreal Engine,
sistemas de fisica e colisao, inteligéncia artificial e NPC’s, shader e material,
desenvolvimento de mecanicas de jogo e desenvolvimento de HUD e UL.

Projeto Final (3 meses de duragao)

Objetivos especificos de aprendizagem: Desenvolver um projeto final em grupo. Aprender
principios do design de som, ferramentas de audio digital e como implementéa-las no Unreal
Engine. Desenvolver e testar mecénicas de jogo, balanceando e iterando com base na
experiéncia de uso.

Temas Principais: planejamento e gestao de projeto, desenvolvimento colaborativo, GDD,
principios de design de som para jogos, ferramentas de audio digital, implementagao de
audio no Unreal Engine, protétipo jogavel com mecéanicas basicas implementadas,
mentorias direcionadas, apresentacgao final do projeto para avaliagao.

Oficinas, mentorias e conteudos complementares

Atividades presenciais e online complementares optativas aos alunos e disponibilizadas no
decorrer do curso.
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4. REQUISITOS DE PARTICIPAGAO

4.1.

4.2.

Para candidatar-se a uma das vagas deste Edital, o interessado devera atender
todos os seguintes requisitos:
41.1. Idade minima de 16 (dezesseis) anos completos até a data de

inscricdo, comprovados por meio da apresentacdo de documento de
identidade valido anexo a ficha de inscricao;

4.1.2. Escolaridade minima de Ensino Médio completo ou em curso,

comprovado por meio da apresentacdo de certificado ou declaracao de
instituicdo de ensino anexo a ficha de inscri¢ao.

4.1.3. Ser residente da cidade de Sao Paulo-SP, comprovado por meio da

apresentacdo de comprovante de residéncia valido anexo a ficha de
inscricao.

4.1.3.1. Os candidatos menores de idade poderao apresentar comprovante
de residéncia em nome do responsavel legal, desde que o nome do
titular do comprovante conste nos documentos de identificacdo do(a)
candidato(a) como seu responsavel.

Caso o comprovante nao esteja no nome do(a) candidato(a) ou do responsavel
legal (para menores), devera ser anexada uma Declaracdo de Residéncia de
Proprio Punho assinada pelo titular do comprovante de residéncia, atestando
que o(a) candidato(a) reside no endereco indicado (Exemplo em Anexo Il).

5. DAS VAGAS

5.1.

5.2.

5.3.

As vagas serao preenchidas por ordem de classificacao, observada a propor¢ao
destinada a cada uma das duas categorias abaixo discriminadas, conforme o
numero total ofertado para:

Categoria | — Vagas sociais (50% das vagas).
Categoria Il - Ampla Concorréncia (50% das vagas).

Da categoria de Vagas Sociais: Concorrerdo a esta categoria os candidatos
cuja declaragdo de conclusdao ou matricula no Ensino Médio comprove
vinculo com instituicdo da rede publica de ensino ou a condicdo de bolsista
integral em instituicdo privada de ensino nessa modalidade.

Da categoria Ampla Concorréncia: Concorrerdo a esta categoria os
candidatos que ndo se enquadrarem ou nao forem selecionados na Categoria |
— Vagas Sociais, juntamente com todos os demais inscritos.
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ADE SAMPA

AGENCIA SAO PAULO DE DESENVOLVIMENTO

5.4. As vagas do presente edital de selegdo correspondem a 08 (oito) turmas, nos
seguintes dias e horarios:

TURMA DIA DA SEMANA HORARIO DATA DE INiCIO
1 Segunda-feira 13h as 16h 01/06/2026
2 Segunda-feira 16h as 19h 01/06/2026
3 Segunda-feira 19h as 22h 01/06/2026
4 Terga-feira 13h as 16h 02/06/2026
5 Quarta-feira 16h as 19h 03/06/2026
6 Sexta-feira 09h as 12h 11/06/2026
7 Sexta-feira 16h as 19h 11/06/2026
8 Sabado 09h as 12h 12/06/2026

5.5. No ato da inscri¢do, os(as) candidatos(as) devem listar em ordem de preferéncia
as turmas para as quais possuem disponibilidade.

56. As turmas serdao formadas obedecendo a preferéncia de disponibilidade
informada pelos(as) candidatos, a partir de sua classificacao ao final do
processo seletivo.

6. DAS INSCRICOES

6.1. As inscricbes sdo gratuitas e realizadas exclusivamente via formulario online,
disponivel no sitio eletrbnico www.adesampa.com.br/hubsampagames, com
inicio no dia 07 de abril de 2026, até as 17h59 do dia 22 de abril de 2026.

6.1.1.

Para a realizagdo da inscricdo é obrigatorio o login com uma conta
Google, que pode ser criada gratuitamente em www.gmail.com. Essa
obrigatoriedade se deve a um requisito da plataforma utilizada pela ADE
SAMPA.

6.2.  Aficha de inscricdo sera composta por:

6.2.1.

6.2.2.

Preenchimento de cadastro pessoal e informagbes socioecondbmicas.

Envio de documentos obrigatérios:

6.2.2.1. Um documento de identificacdo legivel com CPF emitido por 6rgao

governamental. Recomendavel RG emitido a partir de janeiro de
2016 (frente e verso ou versdo digital oficial), Carteira Nacional de
Habilitacdo - CNH, Passaporte dentro da validade, Carteira de
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6.3.

6.2.2.2.

Registro Nacional Migratério (CRNM) ou RNE (Registro Nacional de
Estrangeiros).

Um comprovante de residéncia entre o periodo de janeiro de 2026 a
abril de 2026. Serdo aceitos langcamentos e/ou comunicados de
tributos municipais, estaduais ou federais; contas de concessionarias
de 4agua, Iluz, gas, telefone, celular, cartdo de crédito;
correspondéncia bancaria; contrato de aluguel; ou outro capaz de
comprovar o domicilio, a juizo da Comissao de Avaliagao;

6.2.2.2.1. Para candidatos(as) menores de idade: Serdo aceitos

documentos comprovantes de residéncia em nome do
responsavel legal, desde que o nome do titular do
comprovante conste nos documentos de identificacdo do(a)
candidato(a) como seu responsavel. Caso o comprovante nao
conste o nome do seu responsavel, devera ser apresentada
Declaracédo digitalizada de proprio punho do titular do
comprovante de residéncia, indicando que o(a) candidato(a)
reside no endereco (Exemplo em Anexo Il);

6.2.2.2.2. Para candidatos(as) maiores de idade: Caso o comprovante

nao conste o nome do(a) candidato(a), devera ser apresentada
a Declaragcao de Residéncia assinada pelo titular do
comprovante de residéncia, indicando que o(a) candidato(a)
reside no endereco. O modelo encontra-se no ANEXO Il deste
edital.

6.2.2.2.3. Nao serao aceitos: Capturas de tela (prints), documentos com

6.2.2.3.

6.2.2.4.

enderecos de hotéis, hostels ou outros estabelecimentos de
hospedagem, documentos nao especificados no item 6.2.2.2.

Certificado de conclusdo do Ensino Médio ou declaragao de
matricula emitida por instituicdo de ensino que indique Ensino Médio
em curso ou concluido.

Anexo | - Termo de Ciéncia e Responsabilidade assinado pelo
responsavel legal (obrigatério apenas caso o(a) candidato(a) seja
menor de idade).

6.2.3.  Envio de documentos opcionais:

6.2.3.1.

Certificado de conclusdo de curso ou oficina ministrada pelo
programa Avanga Tech na Prefeitura de Sao Paulo, cuja
apresentagcdo vale 02 (dois) pontos a serem somados nas notas
atingidas nas provas do processo seletivo.

Serao aceitos apenas documentos enviados em formato de PDF.
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6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

A qualquer tempo poder-se-4 anular a inscricdo e a matricula do(a)
candidato(a), desde que verificada qualquer falsidade nas declaragbes e/ou nos
documentos apresentados.

As informacdes dos documentos apresentados, como endere¢co do comprovante
de residéncia e numero do registro de identidade, devem corresponder as
informacgdes pessoais preenchidas no formulario de inscrigao.

Nao serdo aceitas inscrigdes por quaisquer outras vias, como presencialmente,
via postal, via fax e/ou via correio eletrénico; ou fora do prazo estipulado por
este edital.

Cada candidato(a) podera concorrer a apenas uma das vagas deste Edital.

Caso sejam recebidas mais de uma inscricdo do mesmo CPF, sera considerada
no processo seletivo apenas a ultima inscri¢ao registrada.

E de total responsabilidade do(a) candidato(a) o envio correto e legivel dos
documentos.

Os documentos serao analisados ap6s classificagao da Prova Tedrica. Sera feita
a analise documental dos(as) candidatos(as) classificados nas primeiras 80
(oitenta) posicdes de cada categoria de vagas, totalizando 160 (cento e
sessenta) selecionados(as), onde sera concedido a possibilidade de recurso
com relagcdo a analise dos documentos, conforme descrito no item 11 deste
edital.

PROVA TEORICA

7.1.

7.2.

7.3.

Compreende realizagao de prova tedrica, composta por 40 (quarenta) questdes
de multipla escolha, valendo 01 (um) ponto cada, totalizando 40 (quarenta)
pontos.

A prova tedrica ndo tem nota de corte e ndo tem carater eliminatério. Caso as
vagas disponiveis ndo sejam totalmente preenchidas no periodo de vigéncia do
presente edital, a ADE SAMPA se reserva o direito de convocar os(as)
candidatos(as) que concluiram a 1% Fase, mas nao obtiveram ordem
classificatoria suficiente para serem selecionados(as) para matricula.

O endereco eletronico para realizagao da prova tedrica sera enviado para o
e-mail indicado pelo(a) candidato(a) no formulario de inscricdo, apdés o
encerramento do periodo de inscri¢gdo online.

7.3.1.  Arealizacdo da prova devera ser feita pelo mesmo e-mail pessoal indicado

no ato da inscrigao.
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7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.3.2. Todos(as) os(as) candidatos(as) com inscricdes validas serao

convocados(as) para a realizagao da prova.

A prova tedrica ficara disponivel no endereco eletrénico informado das 08h00 as
20h00, no dia previsto no cronograma do processo seletivo.

A realizagdo da prova tedrica pelo questionario de multipla escolha no dia
estabelecido neste Edital é de total responsabilidade do(a) candidato(a).

A prova contemplara o seguinte conteido programatico minimo:

7.6.1. Légica e raciocinio logico-matematico: identificacdo de padroes,

sequéncias numéricas e alfanuméricas, relacoes de causa e efeito, nogcbes
de operadores légicos (e, ou, ndo) e resolugao simples de problemas;

7.6.2. Interpretagcdo de texto: compreensdo de enunciados, identificacdo de

ideias principais e secundarias, inferéncia de informagdes implicitas e
interpretacao de instrugoes;

7.6.3. Nocoes basicas de matematica aplicada: operacgdes fundamentais

(adicdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo), proporgao, porcentagem e
leitura de graficos ou tabelas simples;

7.6.4. Nocoes basicas de informatica: Familiaridade com o ambiente Windows

(organizacdo de pastas e arquivos, area de trabalho), uso de aplicativos
de escritorio (editor de texto e planilha eletrbnica: criagdo, edicao,
formatacdo de documentos, incluindo o conhecimento de atalhos basicos,
e navegacao na internet (uso de navegadores, busca e pesquisa,
conceitos de e-mail).

Serdo convocados(as) para a ultima etapa de Matricula os(as) candidatos(as)
classificados nas primeiras 80 (oitenta) posicbes de cada categoria de vagas,
totalizando 160 (cento e sessenta) (cento e sessenta) selecionados(as),
conforme as disposicdes do item 9 deste edital.

CONVOCAGAO PARA MATRICULA

8.1.

8.2.

Trata-se da apresentacado dos candidatos selecionados para efetivagdo de sua
matricula no curso.

A relagdo nominal dos(as) candidatos(as) convocados para matricula sera
publicada no sitio eletrdbnico www.adesampa.com.br/hubsampagames, na forma
e prazos estabelecidos no cronograma constante deste Edital.
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9.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

A convocagao sera realizada por meio eletrénico, enviado ao e-mail cadastrado
pelo(a) candidato(a) no momento de sua inscri¢cao, e informara o dia e horario
estabelecido para sua apresentacéo.

8.3.1. O dia e horario estabelecidos para matricula serdo equivalentes ao dia e
horario fixos da turma em que o candidato realizara o curso.

A realizagao da matricula presencial é obrigatéria, sem a qual o(a)
candidato(a) selecionado nao podera efetivar sua participagao no curso.

O processo de matricula compreende:

8.5.1. A participagdo na palestra introdutdria do curso, que visa sensibilizar o(a)
futuro(a) aluno(a) a respeito das perspectivas de uma carreira em
desenvolvimento de jogos, empregabilidade e a dedicagcao necessaria
para certificacdo no curso oferecido pelo Hub Sampa Games.

8.5.2. A assinatura do Termo de Compromisso do(a) aluno(a) no curso.

Candidatos menores de idade deverdo apresentar-se, obrigatoriamente,
acompanhados de seu responsavel legal para assinatura dos documentos.

Sera publicada uma unica lista geral de Cadastro Reserva com os(as)
candidatos(as) excedentes, que realizaram a Prova Teérica e ndo foram
classificados(as) entre as vagas disponiveis pela convocagdo da Lista Final,
seguindo a ordem dos critérios classificatérios do item 9.2 deste Edital.

O(a) candidato(a) convocado que, por qualquer motivo, ndo confirmar a
matricula no prazo estabelecido, sera registrado no cadastro reserva de
aprovados no processo seletivo, e sera substituido pelo(a) proximo(a)
candidato(a) na ordem classificatéria de sua categoria de vaga, e assim
sucessivamente, até que se complete o niumero de vagas.

O cadastro reserva podera ser acionado dentro do periodo de vigéncia do
presente processo seletivo caso algum(a) aluno(a) matriculado(a) deixe de
cumprir a frequéncia minima estabelecida no presente edital nos dois primeiros
modulos ou venha a desistir do curso.

CRITERIOS CLASSIFICATORIOS

9.1.

Serao eliminados do Processo Seletivo os(as) candidatos(as) que:
9.1.1.  Nao comprovarem idade minima de 16 (dezesseis) anos;
9.1.2. Nao comprovarem ter concluido ou estar cursando o Ensino Médio;
9.1.3.  Nao comprovarem residéncia no Municipio de Sao Paulo;
9.1.4. N&o submeterem informagdo ou documento obrigatdrio pelas disposicoes
do presente edital;
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9.1.5. Nao realizarem a prova teorica online na data e horario estabelecidos no
presente edital.

9.1.6. Nao realizarem a retificacdo da documentacado pendente mediante pedido
de recurso no prazo estipulado, quando convocados(as).

9.2. A classificacdo dos candidatos sera definida, sucessivamente, pelos seguintes
critérios:

9.2.1. Somatdrio dos pontos correspondentes a: Prova Teérica e Certificado do
programa Avanca Tech;

9.2.2.  Menor idade comprovada do(a) candidato(a), em caso de empate.

Resumo dos procedimentos de selecéo abaixo:

CRITERIO
ETAPA MODALIDADE DESCRICAO PONTUACAO | = ipATE

Envio dos documentos
02 pontos

Inscrigcdo Online (A) Certificado Avanca A) N&o se aplica
Tech: 02 pontos
- . (B) Prova tedrica: 42 pontos .
Prova Tedrica Online £ eias (A +B) Menor idade
Matricula Presencial  Apresentagdo para efetivacdo da matricula

10. CRONOGRAMA

O presente edital seguira as etapas descritas no cronograma a seguir:

‘ ETAPA ATOS DO PROCESSO DE SELEGAO DATAS

INSCRIGAO Inscrigao online 07 a 22/04/2026
Prova tedrica online 25/04/2026
Divulgagao do Gabarito da Prova 28/04/2026

PROVA Publicacao da lista preliminar de candidatos
convocados para matricula e abertura de 06/05/2026
recursos
RECURSO Prazo para erotocoIo de recurso e retificagcao da 11/05/2026

documentagéao

RESULTADO Publicagao da lista flna}I de candidatos 18/05/2026
convocados para matricula

3 Matricula presencial A partir de 25/05/2026

MATRICULA

Inicio das aulas 01/06/2026
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11.  SOLICITAGAO DE RECURSO

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

Os recursos deverao ser enviados pelo site da ADE SAMPA, em formulario
digital disponivel na pagina do Edital de Processo Seletivo, nos dias designados
pelo cronograma do presente edital, através de requerimento, justificando a sua
discordancia.

Sera concedida a possibilidade de candidatos(as) encaminhar documentos com
apontamentos da comissao de avaliagdo descritos no item 6 deste edital.

Caso o recurso seja indeferido, sera acionada a convocagcdo dos(as)
candidatos(as) do cadastro de reserva.

A analise do recurso sera publicada no mesmo enderecgo eletrénico, de acordo
com o cronograma disposto no item 10 deste edital.

12. DA COMISSAO DE AVALIAGAO

12.1.

Para fins de conducdo e julgamento das etapas do processo seletivo, fica
instituida a Comissao de Avaliagcao, composta por 05 (cinco) membros: 03 (irés)
colaboradores da ADE SAMPA e 02 (dois) Técnicos(as) indicados(as) pela
empresa responsavel pela gestao do Hub Sampa Games.

12.1.1. Poderdo ser designados(as) suplentes, em igual propor¢do, para

12.2.

12.3.

substituicdes temporarias.

A nomeacgao dos membros sera formalizada por ato da Direcdo da ADE SAMPA,
mediante despacho, que também indicara a pessoa que exercera a Presidéncia
da Comissao dentre os representantes da ADE SAMPA.

Compete a Comissao de Avaliacao:

12.3.1.  Planejar, conduzir e supervisionar as atividades de avaliagdo das etapas

do processo seletivo, assegurando a observancia dos critérios e
procedimentos previstos neste Edital;

12.3.2. Analisar e validar a documentacdo exigida e os resultados das

provas/etapas, aplicando os critérios classificatérios estabelecidos;

12.3.3.  Elaborar e submeter a homologacdo as listas preliminares e finais de

candidatos, respeitando o cronograma;

12.3.4. Dirimir duvidas e resolver casos omissos, nos limites de sua competéncia

12.4.

técnica.

Os integrantes deverdo declarar auséncia de impedimentos e conflitos de
interesse antes do inicio dos trabalhos, comprometendo-se a comunicar
eventuais superveniéncias.
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12.4.1. Consideram-se hipéteses de impedimento, entre outras: parentesco em

12.5.

12.6.

12.7.

12.8.

12.9.

12.10.

linha reta, colateral ou por afinidade até o 3° (terceiro) grau com
candidato(a); vinculo profissional direto com candidato(a); ou participagéo
em sua preparacao imediata. Havendo impedimento, sera providenciada a
substituicao pelo(a) suplente.

Os trabalhos da Comissao serdo registrados em ata, com sintese das
deliberagdes e assinaturas dos membros presentes, preservados os dados
pessoais e a identificagdo de candidatos quando cabivel.

Os membros da Comissao e eventuais equipes de apoio ficam obrigados a
manter sigilo sobre o conteudo das avaliagdes, materiais, dados e documentos,
tratando informacgdes pessoais no limite do necessario e com acesso restrito, em
conformidade com a legislacao aplicavel e as politicas internas de protecao de
dados da ADE SAMPA.

A Comissao podera contar com apoio administrativo e técnico de equipes da
ADE SAMPA e da empresa gestora do Hub Sampa Games, sem direito a voto.

As comunicagdes oficiais, inclusive resultados preliminares e finais, seréo
publicadas na pagina do Edital no sitio da ADE SAMPA, conforme itens
especificos deste instrumento.

A Comissao atuara do inicio das atividades avaliativas até a homologacédo do
resultado final, observado o cronograma do Edital e as disposicbes sobre
recursos.

Compete a Comissao de Avaliagdo a analise dos recursos administrativos
interpostos contra atos e resultados deste Processo Seletivo, com parecer
técnico fundamentado e, quando a decisado final couber a autoridade superior,
proposta de decisdo a ser submetida a homologagao, observados os prazos, o
contraditério e a ampla defesa previstos neste Edital.

13. DISPOSICOES FINAIS

13.1.

A participacdo dos candidatos neste processo seletivo pressupbe o
cumprimento integral das instrugbes e atividades estabelecidas pela
organizagao, bem como a observancia de conduta compativel com os principios
de respeito, ética e colaboragdo. O candidato que deixar de comparecer nas
atividades nos horérios previamente informados, ndo cumprir integralmente as
etapas previstas, ou adotar comportamento considerado inadequado ou
incompativel com o ambiente do programa, conforme avaliagdo da Comissao de
Avaliacao responsavel, podera ser desclassificado a qualquer tempo, ficando
automaticamente inapto a prosseguir nas fases subsequentes.
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13.2. O presente edital tem vigéncia de 06 (seis) meses, contados a partir da data
de sua publicacao.

13.2.1. O cadastro de reserva de aprovados neste processo seletivo podera ser
acionado para turmas que n&o atingiram a capacidade maxima de vagas
disponiveis.

13.2.2. O cadastro de reserva permite o0 ingresso com a possibilidade de
realizagdo de nivelamento em turmas desse processo seletivo com até 02
(dois) mdédulos de andamento, mediante vagas disponiveis.

13.3. A ADE SAMPA se reserva o direito de cancelar a(s) turma(s) que nao forem
totalmente preenchidas pelos processos previstos no presente edital, podendo
ser instaurado novo edital de selegao.

13.4.  Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao de Avaliagao.

13.5. Duvidas ou esclarecimentos devem ser protocolados pelo formulario disponivel
na pagina de Edital de Processos Seletivos no site do Hub Sampa Games.

Sao Paulo, 07 de abril de 2026

Agéncia Sao Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA
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ANEXO | - TERMO DE CIENCIA E RESPONSABILIDADE

Eu, , responsavel legal do (a)
candidato(a) , inscrito(@) no CPF n°
e portador(a) do RG n° , declaro, para os

devidos fins, que tenho plena ciéncia e autorizo a participagdo do(a) menor sob minha
responsabilidade no Processo Seletivo n° 003/2026, promovido pela Agéncia Sdo Paulo de
Desenvolvimento — ADE SAMPA, destinado a selegao de candidatos para o curso de Formagéao em
Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos do Hub Sampa Games.

Ao assinar este termo, DECLARO CIENTE de todos os termos, condigdes, etapas e normas
estabelecidas no referido edital, inclusive, mas nao se limitando a:

1. Requisitos de Participagdo: Confirmo que o(a) candidato(a) atende aos requisitos de idade
minima (16 anos), escolaridade (Ensino Médio completo ou em curso) e residéncia na cidade de Sao
Paulo-SP.

2. Etapas do Processo Seletivo: Estou ciente das etapas do processo (Inscricdo Online, Prova
Tedrica Online e Matricula), suas respectivas modalidades, datas, horarios, locais e critérios
eliminatdrios e classificatérios.

3. Obrigatoriedade de Acompanhamento: Comprometo-me a acompanhar o(a) menor,
obrigatoriamente, no ato da matricula presencial, conforme disposto no item 8.6 deste edital, para a
assinatura dos documentos necessarios.

4. Normas de Conduta: Estou ciente de que o(a) candidato(a) devera observar conduta compativel
com os principios de respeito, ética e colaboragdo, sob pena de desclassificagdo em caso de
comportamento inadequado, conforme item 13.1 deste edital.

5. Veracidade das Informagdes: Estou ciente de que a falsidade nas declaragdes ou nos
documentos apresentados acarretara na anulagdo da inscricdo e/ou matricula a qualquer tempo,
conforme item 6.4 deste edital.

6. Frequéncia Minima: Estou ciente de que a permanéncia no curso esta condicionada a frequéncia
minima de 75% das aulas presenciais, sob pena de cancelamento da matricula.

Por ser verdade, firmo o presente Termo de Ciéncia e Responsabilidade, autorizando expressamente
a participagdo do(a) menor de idade acima identificado(a) em todas as etapas do processo seletivo e,
se aprovado(a), na formagao oferecida.

Sao Paulo, de de 2026.

Assinatura do(a) Responsavel Legal

Nome completo:

Grau de parentesco com o(a) candidato(a):

RG: CPF:

Telefone para contato:

E-mail:
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ANEXO Il - DECLARAGAO DE RESIDENCIA

DECLARACAO
Eu, ,
CPF n° , residente no endereco
Sao Paulo/ SP, CEP: , declaro que

reside

comigo no enderego informado.

Por ser verdade, dato e assino o presente documento, declarando estar ciente de

que responderei em caso de falsidade das informagdes aqui prestadas.

Sao Paulo, de de 2026

Assinatura do Declarante
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