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ADE SAMPA

AGENCIA SAO PAULO DE DESENVOLVIMENTO

EXPOSICAO NO EVENTO — GAMESCOM LATAM 2025
INTRODUGCAO

A Agéncia S3o Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA (“ADE SAMPA”), Servico Social Autbnomo,
sem fins lucrativos, de interesse coletivo e de utilidade publica, vinculada por cooperagao a Secretaria
Municipal de Desenvolvimento Econémico e Trabalho (“SMDET”), com fundamento na promocdo de
politicas de desenvolvimento local que contribuam para o crescimento econémico, por meio de agbes
de estimulo ao empreendedorismo e da inovagdo tecnoldgica, de maneira a reduzir desigualdades
regionais, aumentar a competitividade econdmica e apoiar a geracdo de empregos e de renda, torna
publico a presente CHAMAMENTO PUBLICO e convida os interessados do Programa SAMPA GAMES-
12, 22 e 32 edigOes, a participarem da selecdo para exporem seus jogos no evento “GAMESCOM

LATAM 2025” que serd realizado de 1 a 4 de maio de 2025, em Sao Paulo.
1.  JUSTIFICATIVA

Considerado como o maior evento de games do mundo e a principal plataforma de negdcios da
Europa para a industria de jogos, a GAMESCOM tera mais uma edicdo LATAM, a ser realizada na
Cidade de S3o Paulo, nos dias 30 de abril de 2025 e 01, 02, 03 e 04 de maio de 2025. A GAMESCOM
redne especialistas do setor de games do mundo inteiro, lideres empresariais e apreciadores deste

universo que cresce exponencialmente a cada ano.

A participacdo de empreendedores acelerados pelo Programa SAMPA GAMES da ADE SAMPA na
GAMESCOM LATAM, maior festival de Games da América Latina, configura-se como grande
oportunidade de aprendizado, relacionamento e networking, exposi¢do da marca e consolidagdo
nacional e internacional da Cidade de S3o Paulo como um dos mais importantes atores no mercado
de games. Tendo em vista o objetivo do Programa Sampa Games de “auxiliar jovens a validar e
impulsionar empreendimentos inovadores, ligado ao setor de games que, prioritariamente, utilizem
novas tecnologias como parte essencial do modelo de negdécio” fica evidente a importancia da
participacdo de negdcios ja acelerados por este programa, ja que resultados promissores foram

alcancados por empreendedores que participaram da GAMESCOM Latam em 2024.

Com o intuito de ampliar a visdo, colaborar para o desenvolvimento, ofertar visibilidade e
oportunidades para os acelerados atendidos pelo Programa SAMPA GAMES por VAI TEC, a ADE
SAMPA possibilitarda aos empreendedores da 12, 22 e 32 edi¢cbes que participem do evento e

exponham seus jogos no stand da Prefeitura de Sao Paulo na GAMESCOM LATAM 2025.

2



2. OBIJETIVO
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2.1. A presente chamada publica tem por objetivo selecionar até 24 (vinte e quatro)

negocios do Programa SAMPA GAMES por VAI TEC, para exporem seus jogos no

estande da Prefeitura de S3o Paulo, sendo: 12 (doze) negdcios nos dias 01 e 03 de

maio de 2025 e 12 (doze) negdcios nos dias 02 e 04 de maio de 2025 . Desta forma,

poderdo participar os proponentes da 12, 22 e 32 edicdes do Programa SAMPA

GAMES, cujo 12 e 22 proponente foram ou estdo sendo acelerados pelo Programa.

2.2, A missdo para a GAMESCOM LATAM tem como objetivos:

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

2.2.7.

Difundir o setor de games nacional e internacionalmente, estimulando o

intercdmbio entre negdcios do setor de diversos paises;

Possibilitar aos empreendedores do Programa SAMPA GAMES por VAI TEC
expor os jogos que estdo em desenvolvimento durante e apds o programa de
aceleragcdao para o publico. Podendo assim receber feedbacks e atrair

investidores e clientes;

Atrair investimentos para o setor de games da Cidade de Sado Paulo;

Contribuir para a consolidagdo nacional e internacional da imagem da Cidade

de Sao Paulo como polo de oportunidades para o setor de games;

Incentivar internacionalizacdo de negdcios e instituicdes do setor de games
da Cidade S3o Paulo e elevar sua capacitacdo para negdcios e parcerias

globais;

Contribuir para a melhoria do ambiente de negdcios e o aumento da
competitividade de negdcios e instituicGes de base tecnoldgica da Cidade de

S3o Paulo;

Atender o plano de trabalho da ADE SAMPA na execucdo de politicas de
desenvolvimento, especialmente as que contribuam para a atragdo de
investimentos, a reducdo das desigualdades regionais, a competitividade da
economia, a gera¢do de emprego e renda, o empreendedorismo, a economia

solidaria e a inovacgdo tecnoldgica.

L A escala dos postos de exposicdo sera definida pela ADE SAMPA, e divulgada na reunido de alinhamento citada no item 10.3.
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INSCRICOES

3.1. O periodo das inscricbes sera de 04 a 08 de abril de 2025, até as 13hs (horario de

Brasilia). Apds este hordario, ndo serdo mais aceitas inscrigdes.

3.2.  As inscricbes sdo gratuitas e serdo realizadas por meio de formuldrio disponibilizado

no site: https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/ conforme cronograma
indicado no item 11. CRONOGRAMA da presente chamamento publico.

3.3. Para a realizag¢do da inscri¢do é obrigatdrio o login com uma conta Google, que pode

ser criada gratuitamente em www.gmail.com.

3.4. O preenchimento correto do formulario eletrénico de inscricdo, bem como o envio
dos documentos solicitados é de inteira responsabilidade dos proponentes, sob pena

de desclassificacao.
3.4.1. S3o considerados documentos necessarios para a inscrigao:

3.4.1.1. Upload da cdpia de Documento de identidade com foto (RG/RNE,
CNH ou Passaporte) e CPF;

3.4.1.2. Upload do certificado do Programa de Aceleragdo SAMPA GAMES por
VAI TEC;

3.4.1.3. Upload da declaracdao de participacdao do Programa de Aceleracao

SAMPA GAMES por VAI TEC, caso seja da 32 (terceira) edi¢do;

3.4.1.4. Upload do CADIN - Cadastro Informativo Municipal
(http://www3.prefeitura.sp.gov.br/cadin/pesg_deb.aspx) da pessoa

fisica, obrigatoriamente referente ao més de Abril de 2025;

3.4.2. Anscricdo sera realizada por negdcio, contendo as informacdes de ambos os

proponentes.

3.4.3. Na hipdtese de submissdo de mais de uma vez da mesma proposta pelo
mesmo negdcio, respeitando o prazo estipulado para inscrigao, serd levado

em conta para anadlise e selecdo, apenas a ultima proposta submetida.
3.44. Todos os documentos devem ser enviados no formato PDF.

3.5. N3o serdo aceitas inscricdes e/ou documentacdes submetidos a ADE SAMPA por

4


https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/
http://www.gmail.com
http://www3.prefeitura.sp.gov.br/cadin/pesq_deb.aspx

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.
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qgualquer outro meio ndo estabelecido neste instrumento, tampouco fora do prazo

estipulado no item 11. CRONOGRAMA do presente chamamento publico.

Cada proponente recebera, através do e-mail cadastrado, o comprovante da inscrigdo

realizada.

A ADE SAMPA reserva-se o direito de cancelar a a¢do, em carater extraordinario, a
gualquer tempo. Os proponentes selecionados serdo formalmente comunicados por

e- mail.

A ADE SAMPA ndo se responsabiliza por problemas de conexdo de internet, de
servidor ou filtros anti-spam que impecam o recebimento de e-mails, comunicados

0OU nOossos respectivos retornos.

Estardo aptos a se inscreverem para o evento GAMESCOM LATAM 2025
empreendedores que atenderem os requisitos constantes no item 4. ELEGIBILIDADE

desta chamada publica.

4, ELEGIBILIDADE

4.1.

Sdo considerados elegiveis para a missdo GAMESCOM:

4.1.1. Empreendedores que participam ou ja participaram do Programa SAMPA
GAMES por VAI TEC, sendo assim, proponentes da 12, 22 e 32 edicdo do
Programa. Que estejam em regularidade em sua pessoa fisica (PF), perante o

CADIN MUNICIPAL atualizado;

4.1.2. Possuir jogos digitais desenvolvidos ou em fase de desenvolvimento, que

possam ser instalados e jogados de maneira off-line.

5. INELEGIBILIDADE

5.1.

Sdo considerados inelegiveis para a missao GAMESCOM LATAM 2025:

5.1.1. Empreendimentos e/ou empreendedores que ndo foram, ou ndo estdo
sendo, acelerados pela 12 (primeira), 22 (segunda) ou 32 edi¢do do Programa

SAMPA GAMES por VAI TEC.

5.1.2. N3o poderdo se inscrever pessoas que ndao tenham sido proponentes de
empreendimentos acelerados na 12, 22 ou 32 edicdao do Programa SAMPA

GAMES por VAITEC.
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5.1.3. Empreendimentos que ainda ndo possuam jogos em estagio avancado de

desenvolvimento que possam ser instalados e jogados de maneira offline.

5.1.4. Empreendedores que apresentem o CADIN Estadual e/ou CADIN da Receita

Federal ou estejam irregulares com o CADIN Municipal em sua pessoa fisica.
DESCLASSIFICACAO

6.1. Em qualquer fase do processo de sele¢do serdo imediatamente desclassificadas as

inscricbes que incorrem em um dos seguintes casos:

6.1.1. Constatacdo de tentativa de fraude, adulteragdao ou plagio de qualquer
documentacdo a qualquer tempo, submetida para analise pela equipe de

funcionarios da ADE SAMPA;

6.1.2. Empreendedores que participaram da 12 (primeira), 22 (segunda) ou 32
(terceira) edigdo do SAMPA GAMES por VAI TEC e submetam a este edital

um negoécio diferente do qual foi acelerado pela ADE SAMPA;

6.1.3. Empreendedores que ndo foram 12 (primeiro) ou 22 (segundo) proponentes
de negdcios acelerados por alguma edicdo do Programa de Aceleragdo

SAMPA GAMES por VAI TEC;
6.1.4. N3o apresentacdo dos documentos exigidos nos prazos estipulados;
6.1.5. N3do manifestacdo do selecionado nos prazos estipulados;
6.1.6. InscricGes em desacordo com as exigéncias desta chamada publica.
SELEGAO DAS PROPOSTAS

7.1. A sele¢do das propostas e a etapa classificatdria, serd realizada em 2 (duas) etapas, a

saber:
7.1.1. 12 Etapa: Analise de documentagao:

7.1.1.1. A 12 (primeira) etapa tera carater eliminatério e consistird na andlise
da documentacgdo exigida no item 3.4.1. e avaliacdo dos critérios de
“Elegibilidade” e “Inegibilidade”, contidos nos itens 4 e 5 deste

chamamento publico.

7.1.2. 22 Etapa: Andlise de propostas escritas:
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7.1.2.1. A 22 (segunda) e dultima etapa terd carater eliminatdério e
classificatério. Nessa fase, as propostas previamente selecionadas na
etapa anterior serdo submetidas a avaliacdo pela Comissdo de
Avaliacdo destinada a Missdo GAMESCOM LATAM 2025. A avaliacdo
nesta etapa sera conduzida com base nas propostas escritas, levando

em considerac¢do os critérios detalhados no item 7.1.2.2 deste Edital.

7.1.2.2. A 22 (segunda) e Ultima etapa consistira na avaliagdo de acordo com
os critérios delineados na tabela abaixo, sendo considerado a
pontuagdo maxima de 50 (cinquenta) pontos, sendo no maximo de
16 (dezesseis) pontos para cada um dos critérios N2 01, 02 e 03,e 1

(um) ponto para cada um dos critérios N2 04 e 05.

TABELA 01:

- Apresentacdo do negécio e dos produtos desenvolvidos e/ou em |Até 16 pontos
desenvolvimento. (dezesseis).

Apresentacdao dos objetivos para expor na GAMESCOM LATAM e as|Até 16 pontos

02
contribuicdes desta participacdo para o desenvolvimento do negdcio. |(dezesseis).

Apresentacdo das metas, quantitativas e qualitativas, que pretende
03 |atingir a partir da exposi¢do na GAMESCOM LATAM. Considerar metas
de curto, médio e longo prazo.

Até 16 pontos
(dezesseis).

04 |Apresentac3o de Tecnologias Sociais® nos produtos desenvolvidos. Até 1 (um) ponto

Ser um empreendimento acelerado pela 32 (terceira) edicdo do
05 1 (um) ponto
programa SAMPA GAMES por VAI TEC

7.1.2.3. Os critérios 1, 2 e 3 da tabela acima, serdo avaliados com base nas

SEGUINTES COMPETENCIAS:

TABELA 02:

Planejamento e organizagado Até 04 (quatro) pontos
Conhecimento técnico - profissional Até 04 (quatro) pontos

2SEBRAE. Tecnologias sociais. Disponivel em:

https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/AP/Anexos/Tecnologias-Sociais-final.pdf. Acesso em: 31 mar. 2025.
7
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Orientagdo para resultados Até 04 (quatro) pontos

Clareza e objetividade Até 04 (quatro) pontos

TABELA 03:

7.1.2.4. A avaliacdo das competéncias do item 7.1.2.3 deste edital seguira a

seguinte métrica:

Superior

Demonstra total dominio da competéncia. 04 (quatro) pontos

Satisfatério

Apresenta a competéncia de forma mediana. |03 (trés) pontos

Pouco Satisfatério |esperado, demonstrando pouco dominio da 02 (dois) pontos

Apresenta competéncia abaixo do padrao

competéncia.

N3o Satisfatoério 0 (zero) pontos

N&do apresenta a competéncia ou apresenta
em padrdao muito aquém do esperado.

7.1.2.5. O resultado parcial das propostas selecionadas serd divulgado no
portal da ADE SAMPA na internet
https://adesampa.com.br/adeeditais/edital-06-2024-chamamento A
divulgacdo seguird o cronograma estipulado no item 11.

CRONOGRAMA do presente chamamento publico.

A selegdo sera feita a partir da analise da documentagdo e propostas submetida no
formulario de inscricdo, sendo atribuida uma nota de 0 (zero) a 4 (quatro) pontos a
partir das respostas apresentadas para cada um dos critérios de selecdo. Serdo
selecionados até 24 (vinte e quatro) negdcios, participantes do programa SAMPA
GAMES por VAI TEC, com as maiores notas, conforme pontuac¢do disposta no item

7.1.2.2. do Edital;

Caso haja empate, o desempate sera pelo ponto adicionado pelo critério n205, caso
permaneca o empate, sera considerada a maior nota do critério n2 02, conforme item
7.1.2.2.. Caso ainda haja empate, o desempate se dara pela maior nota do critério n?
3, conforme item 7.1.2.2. Caso permanega o empate, o desempate se dard pela
maior nota do critério n? 1, conforme item 7.1.2.2. Caso ainda haja empate, o
desempate se dara pela pontuacdo no critério n2 04. Se ainda assim houver empate,
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sera realizado sorteio para auferir o resultado.

8. COMISSAO DE AVALIACAO

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

A Comissdo de Avaliagdo sera composta por 03 (trés) integrantes da equipe de
aceleracdes da ADE SAMPA com participacdao de dois Analistas e a Coordenadora da

area.

Da decisdo da Comissdo de Avaliagdo cabera Recurso, que devera ser submetido pelo

endereco eletronico: https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/ até as
13hs do dia 11 de abril de 2025.

O recurso serd avaliado pela Comissdo de Avaliacdo e seu respectivo julgamento

publicado no site da ADE SAMPA até as 13hs do dia 14 de abril de 2025.

A decisdo da Comissdo de Avaliacdo a respeito de eventual recurso é soberana e ndo

sera sujeita a nova analise em ambito administrativo.

9. RESULTADO

9.1.

9.2.

9.3.

O resultado final sera divulgado dia 15 de abril de 2025 no Diario Oficial da Cidade de
S3o Paulo e pelo sitio eletronico: https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/

contendo a lista dos selecionados e as respectivas pontuagdes;

Todos os empreendedores selecionados serdo comunicados formalmente pela ADE

SAMPA através do e-mail cadastrado no formulario de inscricdo;

A equipe técnica da ADE SAMPA realizard uma reunido online ou presencial para
detalhamento da participacdo dos empreendedores na GAMESCOM LATAM 2025 e

assinatura dos documentos contidos no ANEXO | e |l por parte dos proponentes.

10.  SOBRE A PARTICIPACAO NA GAMESCOM LATAM 2025:

10.1.

10.2.

10.3.

Os empreendedores deverdo disponibilizar seus jogos em formato offline quando
solicitado pela ADE SAMPA, para que estes possam ser instalados nas maquinas para

realizagdao da exposi¢ao.

Pelo menos 1 dos 2 proponentes do negdcio deve se manter no posto de exposicdo

durante todo o periodo do evento.

Havera 12 (doze) postos de exposicdao destinados aos empreendedores do SAMPA
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10.5.

ADE SAMPA

AGENCIA SAO PAULO DE DESENVOLVIMENTO

GAMES, sendo que cada posto sera ocupado por 1 (um) negdcio.

Cada negécio terd a oportunidade de expor seus jogos durante 2 (dois) dias, sendo
assim, 12 (doze) negdcios expordo nos dias 01 e 03 de maio e 12 negdcios nos dias 02

e 04 de maio.

Ndo havera aporte de recursos financeiros. Os deslocamentos e a alimentac¢do sdo de

inteira responsabilidade dos selecionados.

11. CRONOGRAMA

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

As inscricdes para a “Missao GAMESCOM LATAM 2025" serao recebidas de 04 a 08 de

abril de 2025 até as 13h. Apds este horario ndo serdo mais aceitas inscri¢ées.

O resultado parcial dos até 24 (vinte e quatro) negdcios selecionados sera divulgado

no dia 10 de abril de 2025 as 12h.

Os recursos serao recebidos até o dia 11 de abril as 12h.

Os recursos recebidos serdo analisados e respondidos até o dia 14 de abril as 12h.

O resultado final dos até 24 (vinte e quatro) negdcios selecionados sera divulgado no

dia 15 de abril de 2025.

A reunido online com os até 24 (vinte e quatro) negdcios selecionados, para
explicagOes sobre o evento e demais elucidagdes ocorrera em horario definido pela

ADE SAMPA, apds a emissdo dos resultados.

11.6.1. A presenc¢a na reunido mencionada no item 11.6 é obrigatdria para pelo

menos um dos proponentes do negdcio.

11.6.2. Podera haver altera¢des no cronograma, a qual serd comunicado por meio de

publicacdo no portal da ADE SAMPA:

https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/

12, DISPOSICOES FINAIS:

12.1.

Cada um dos empreendedores dos 24 (vinte e quatro) negdcios selecionados para
expor no stand da Prefeitura de Sdo Paulo recebera 1 (uma) credencial convencional
(B2C) diaria. Sendo assim, cada empreendedor contard com 2 (duas) credenciais para

atender aos 2 dias de exposi¢do.
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A ADE SAMPA disponibilizard as maquinas para exposi¢do dos jogos no estande da

Prefeitura durante todo o evento.

Demais equipamentos e pertences que forem levados pelos proponentes que irdo
expor seus negocios serdo de inteira responsabilidade destes. Sendo assim, a ADE
SAMPA ndo se responsabilizard por materiais, equipamentos ou pertences deixados

no estande.
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ANEXO | - TERMO DE RESPONSABILIDADE DOS BENEFICIARIOS

PARTICIPACAO COMO EXPOSITOR NA GAMESCOM 2025

Eu, , inscrito(a) no CPF sob o ne

e no o RG sob o n? , na
qualidade de 12 proponente e eu , inscrito(a) no CPF
sob o n? e no RG sob o n? , na qualidade

de 22 proponente, empreendedores (as) acelerados(as) do Programa Sampa Games da

edicdo, com o negdcio . DECLARAMOS, para os devidos fins de

direito, que temos conhecimento, concordamos e nos responsabilizamos pelo cumprimento das

obrigacGes abaixo, referente a exposi¢do do nosso negécio no evento GAMESCOM LATAM 2025:

A. Comparecer nos dias estipulados pela ADE SAMPA, que serao entre os dias 01 a 04
de maio de 2025, a depender da escala estipulada, durante todo o periodo do
evento para exposicao do empreendimento no evento GAMESCOM LATAM 2025.
Mantendo a pontualidade e zelo pelo trabalho a ser efetuado;

B. Cumprir com todas as determinagdes estipuladas pela ADE SAMPA,;

C. Manter boa conduta durante toda a exposicdo, ndo manifestando violéncias
estruturais, fisicas ou morais de qualquer tipo;

D. Informar com antecedéncia de no maximo 24hs (vinte e quatro horas) se houver
guaisquer motivos que impossibilitem o comparecimento do negécio no evento;

E. Manter seu ponto de exposicdo sempre ocupado e com um representante do

negadcio;

Em caso de descumprimento de qualquer uma das cldusulas mencionadas acima, os proponentes,
assim como o negdcio, estardo impedidos de participar das atividades e/ou missdes da ADE SAMPA

pelo periodo de 1 (um) ano a contar da data de término do evento acima citado.

Salientamos que a ADE SAMPA ndo se responsabiliza por objetos e pertences deixados no local do
evento.

Sdo Paulo, de de 2025.

Assinatura do(a) 12 proponente Assinatura do(a) 22 proponente
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ADE SAMPA

AGENCIA SAO PAULO DE DESENVOLVIMENTO

ANEXO Il - TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM

Pelo presente instrumento, eu, , inscrito(a) no RG sob o n?

e no CPF sob o n? ,

cedo a Agéncia Sao Paulo de Desenvolvimento — ADE SAMPA (“ADE SAMPA”), os direitos de uso de
minha imagem e outros conexos em virtude do(s) depoimento(s) e imagens realizado(s) por mim, a
titulo ndo oneroso, a ser(erem) gravado(s) em video, fotografado(s) e/ou transcrito(s) para o evento

GAMESCOM LATAM 2025.

Fica a ADE SAMPA autorizada a captar a imagem e veicular a gravagdo, a(s) foto(s) e/ou a(s)
transcricdo(¢Oes) em todas as plataformas de comunicagdo digitais, por todos os meios de
comunicacdo, material grafico e apresentagdes, relatérios, publicacdes, por tempo indeterminado,
sem a necessidade de qualquer outra autorizagdo e/ou aviso prévio para utilizagdo da imagem/voz

nos referidos materiais/conteddos.

A veiculacdo aqui autorizada se dara internamente e para o publico em geral, além dos parceiros

publicos e privados, desde que ndo haja desvirtuamento da sua finalidade.

A presente autorizagdo é concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem e voz acima
mencionada, em todo territério nacional e no exterior, integral ou parcialmente, em todas as

plataformas da ADE SAMPA, bem como dos seus parceiros publicos e privados.

Por esta ser a expressao da minha vontade, declaro que autorizo os usos acima descritos sem que
nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos aos dados/imagem e voz. Tenho ciéncia do
direito de optar pela anonimizagdo, bloqueio, retificacdo ou eliminacdo de dados desnecessarios,

excessivos ou tratados em desconformidade com a LGPD.

A presente autorizacdo se dd, também, nos termos do artigo 79, inciso |, da Lei Federal n2

13.709/2018 (LGPD).

Sao Paulo, de de 2025.

Assinatura
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