
COMUNICADO Nº 01

MISSÃO INTERNACIONAL - GAMES COM 2023

A Agência São Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA comunica, por meio deste

instrumento, a DECISÃO de proceder à alteração do cronograma para a divulgação do

resultado final e realização da reunião presencial designada aos até 6 (seis)

empreendedores selecionados, com o propósito de formalizar a assinatura do contrato e

fornecer orientações sobre o evento.

Tal deliberação é motivada pelo não apresentamento de recurso dentro do prazo

estipulado no edital. Nesse contexto, determina-se a definição da nova data para o

referido encontro, fixando-se o dia 20 de julho de 2023 para sua ocorrência.

Por meio desta comunicação, a Agência torna pública a classificação final dos

empreendedores selecionados para participação na Missão Internacional - GAMESCOM

2023, nos termos estabelecidos no Edital 39/2023.

Nº NEGÓCIO EMPREENDEDOR(A) STATUS

1 DOGMELGAMES Amanda Cristina Maciel Pellini Selecionado

2 Biscats Mateus Machado Freire Selecionado

3 Cayo Ilustrações & Comunicação
e JoyGG Game Studio Cayo Eduardo Barreto Selecionado

4 Educa Hub Murilo Rodrigues Gandini
Caldeira Selecionado

5 Vision03 Games // A Cura Victor Garces de Souza Selecionado

São Paulo, 20 de julho de 2023

Agência São Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA



ATA – Resultado parcial do edital de chamada pública Nº 039/2023

A Comissão de Avaliação para a GAMESCOM 2023, composta pela equipe de

acelerações da ADE SAMPA, sendo eles o Gerente de acelerações, a coordenadora de

acelerações e o Analista de Programas e Projetos. Reuniram-se, de forma remota, no dia

14 de julho de 2023 às 16:30, para a seleção dos empreendedores concorrentes para a

missão à GAMESCOM - Considerado como o maior evento de jogos do mundo e a

principal plataforma de negócios da Europa para a indústria de jogos, a GAMESCOM

2023, terá como foco principal os games brasileiros. A GAMESCOM 2023 reúne

especialistas do setor de games do mundo inteiro, líderes empresariais e apreciadores

deste universo que cresce exponencialmente mundialmente e será realizada na cidade

de Colônia/Alemanha, entre os dias 23 e 27 de agosto de 2023.

Conforme item “8. SELEÇÃO DAS PROPOSTAS” do edital de chamada pública

039/2023, foram considerados os seguintes critérios para a seleção, respectivamente:

Tabela I - Critérios de seleção do edital de chamada pública 039/2023:

CRITÉRIO DESCRITIVO DA
PONTUAÇÃO

1. Ter participado do programa de aceleração SAMPA
GAMES por VAI TEC até 1 (um) ponto

2. Ter participado de eventos de negócios do setor de
games até 2 (dois) pontos

3. Objetivo de participação no GAMESCOM e as
contribuições desta participação com o desenvolvimento do
negócio.

até 3 (três) pontos

4. Apresentação das metas que pretende atingir nesta
missão. até 3 (três) pontos

A pontuação máxima foi de até 8 (oito) pontos por empreendedor.

Foram submetidas 8 (oito) inscrições. Destas, 1 (uma) inscrição foi duplicada, e 2 (duas)

não foram consideradas para a avaliação, atendendo ao critério 6.c do edital de chamada

pública 039/2023.

Sendo assim foram avaliadas um total de 6 (seis) inscrições.
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Tabela II - Ordem de inscrição:

Nº NEGÓCIO EMPREENDEDOR(A)

1 Educa Hub Murilo Rodrigues Gandini
Caldeira

2 DOGMELGAMES Amanda Cristina Maciel Pellini

3 Folklore: Shadows of the Shackled Andre Menezes de Oliveira

4 Vision03 Games // A Cura Victor Garces de Souza

5 Cayo Ilustrações & Comunicação e JoyGG
Game Studio Cayo Eduardo Barreto

6 Vision03 Games // A Cura Victor Garces de Souza

7 Trovadoria André Felipe Celotti da Silva

8 Biscats Mateus Machado Freire

Os projetos listados abaixo foram desconsiderados para avaliação, pois os
empreendedores inscritos e/ou seu negócio, estão sendo beneficiados pelo Programa
da Prefeitura de São Paulo nomeado como “Incubadora de Games” da SPCine.
Conforme critério 6.c do edital de chamada pública 03/2023:

“Negócios e/ou empreendedores beneficiados por outras instituições ou secretarias da

Prefeitura de São Paulo”.

Tabela III - Projetos desconsiderados:

Nº NEGÓCIO EMPREENDEDOR

1 Folklore: Shadows of the Shackled Andre Menezes de Oliveira

2 Trovadoria André Felipe Celotti da Silva

Desta forma os empreendedores destes projetos não foram classificados para avaliação

da inscrição.

Todos os projetos, listados na Tabela II, foram avaliados e debatidos pelos membros da

comissão de avaliação da GAMESCOM 2023, de modo que receberam notas individuais

de cada critério, sendo a nota final a soma de todos os critérios de avaliação.

O principal ponto de discussão, da comissão de avaliação, foi a relevância das propostas

para a participação na missão ao GAMESCOM 2023 e seus objetivos. A participação no

evento pode alavancar os empreendimentos, para que eles tenham a oportunidade de

2



crescimento e desenvolvimento internacional e gerar impactos positivos aos negócios, no

município de São Paulo e suas periferias.

O presente edital de chamada pública teve como objetivo:

“A presente chamada pública tem por objetivo selecionar até 06 (seis) empreendedores do

Programa de valorização de iniciativas tecnológicas - VAI TEC edição GAMES - Sampa

Games por Vai Tec.”.

Ao final das avaliações chegou-se ao resultado de 05 (cinco) negócios selecionados, que

estão alinhados com o propósito da missão internacional GAMESCOM 2023 e que

cumpriram todos os requisitos.

Face à seleção dos 05 (cinco) empreendedores, mostra-se concluído o trabalho de

avaliação.

Segue a lista com as notas dos 05 (cinco) empreendedores que foram selecionados
para a GAMESCOM 2023:

Tabela IV - Projetos selecionados:

Nº NEGÓCIO EMPREENDEDOR(A) PONTUAÇÃO STATUS

1 DOGMELGAMES Amanda Cristina Maciel Pellini 8 Selecionado

2 Biscats Mateus Machado Freire 7 Selecionado

3 Cayo Ilustrações & Comunicação
e JoyGG Game Studio Cayo Eduardo Barreto 6 Selecionado

4 Educa Hub Murilo Rodrigues Gandini
Caldeira 6 Selecionado

5 Vision03 Games // A Cura Victor Garces de Souza 5 Selecionado

Encerrou-se a reunião com os encaminhamentos para a publicação da lista de avaliação, no

site, contendo os nomes dos 05 (cinco) empreendedores selecionados.

Publique-se

São Paulo, 17 de julho de 2023

ADE SAMPA - Agência São Paulo de Desenvolvimento

3


