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EDITAL DE CHAMAMENTO PUBLICO N2 010/2026
SELECAO DE NEGOCIOS PARA A 52 EDIGAO DO PROGRAMA SAMPA GAMES POR ADE SAMPA

Processo SEI n2: 8710.2026/0000269-2

1. INTRODUCAO

1.1.

1.2.

1.3.

A Agéncia Sdo Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA (“ADE SAMPA”), Servico Social Autbnomo, sem
fins lucrativos, de interesse coletivo e de utilidade publica, vinculada por cooperagdao a Secretaria
Municipal de Desenvolvimento Econémico e Trabalho (“SMDET”), com fundamento na promogdo de
politicas de desenvolvimento local que contribuam para o crescimento econ6mico, por meio de agées de
estimulo ao empreendedorismo e a inovagdo tecnoldgica, de maneira a reduzir desigualdades regionais,
aumentar a competitividade econGmica e apoiar a gera¢do de empregos e de renda, torna publico o
presente EDITAL DE CHAMAMENTO PUBLICO N2 010/2026 e convida os interessados para participar da
selecdo para aceleragdao do Programa Sampa Games por ADE SAMPA, em sua 52 Edicdo, a ser realizada em

2026/ 2027.

O Programa Sampa Games é um programa municipal gerido pela ADE SAMPA, nos termos da Lei

Municipal n2 15.838/2013, que tem a finalidade de estimular e apoiar, por meio de aporte financeiro e de

programa_de aceleracdo com duracdo de 06 (seis) meses, o desenvolvimento de empreendimentos

tilizem tecnologi i OCi ifi

agueles ligados a tecnologia de produtos e/ou servicos desenvolvidos por empresas/estudios de games da

cidade de S3o Paulo.

O portfdlio da geréncia de aceleragdes da ADE SAMPA é composto por 4 (quatro) programas de aceleragao

focados em tematicas distintas, sdo eles:

1.3.1. VAITEC! - Programa de apoio a iniciativas tecnoldgicas da Cidade de S3o Paulo;

1.3.2. GREEN SAMPA? - Programa para impulsionar negdcios de tecnologia verde e sustentabilidade da

Cidade de S3o Paulo;

1.3.3. AMPLIFICA CINE?® - Programa de apoio a iniciativas de base tecnoldgica para estudios/negécios do

'Fonte:
https:
’Fonte:
h ;
3Fonte:
https:

ADE SAMPA, Agéncia Sdo Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA - Programa VAl TEC. Disponivel
adesampa.com.br/vaitec
ADE SAMPA, Agéncia S3o Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA - Programa GREEN SAMPA. Disponivel

m m.or/greensam

em:

em:

ADE SAMPA, Agéncia S3ao Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA - Programa AMPLIFICA CINE. Disponivel em:
adesampa.com.br/amplificacine
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1.4. Todos estes programas sdo focados em atender pessoas empreendedoras do municipio de Sdo Paulo,

ADE SAMPA

AGENCIA SAO PAULO DE DESENVOLVIMENTO

setor de audiovisual da Cidade de S3o Paulo;

1.3.4. SAMPA GAMES* - Programa de apoio & empreendimentos inovadores que utilizem tecnologia como

parte essencial do modelo de negdcios, em especial aqueles ligados a tecnologia de produtos e/ou

servicos desenvolvidos para empresas/estidios desenvolvedores de games da cidade de S&o Paulo;

estimulando os negdcios em seus diversos aspectos, promovendo assim o desenvolvimento econémico da

cidade de Sao Paulo, priorizando as regides de maior vulnerabilidade social.

2. PERIODO DE INSCRICOES

2.1.

2.2,

As inscricOes para o Programa poderdo ser realizadas de 22 de abril a 22 de maio de 2026, até as 17h59

(horario de Brasilia) por meio da Plataforma de Chamamentos da ADE SAMPA, disponivel por meio do

link: https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/ ou no portal do Programa Sampa Games na
internet, cujo endereco eletronico é https://adesampa.com.br/sampagames/. Apds este horario, ndo

serao mais aceitas inscrigdes.

Estardo aptos a se inscreverem no Programa de Aceleragdo SAMPA GAMES as pessoas empreendedoras
qgue atenderem aos requisitos constantes no item 5 - “ELEGIBILIDADE” deste Edital, fundamentado pelo

disposto no art. 27 da Lei Municipal n° 15.838/2013.

3. OBIJETIVO

3.1.

3.2.

3.3.

O presente Edital tem por objetivo apoiar negécios, formalizados ou ndo, com o intuito de validar e

impulsionar iniciativas inovadoras do setor de games da cidade de S3o Paulo.

Trata-se de um programa de aceleracdo que fornece formag¢do em gestdo de negdcios voltado

especificamente para o desenvolvimento de empreendimentos/estidios de games.

Visa-se, através do presente, selecionar e acelerar até 25 (vinte e cinco) empreendimentos/estidios de
games, pelo periodo de 06 (seis) meses, que atendam as qualificagGes solicitadas e se enquadrem dentro

dos seguintes eixos de produgao:
3.3.1. Jogos aplicados (serious games) - digitais ou analdgicos com tecnologia complementar;
3.3.2. Jogos de entretenimento - digitais ou analdgicos com tecnologia complementar;

3.3.3. Experiéncias interativas - em dispositivos de realidades imersivas como aumentada ou virtual.

“‘Fonte:
https:

ADE SAMPA, Agéncia S3o Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA - Programa Sampa Games. Disponivel

adesampa.com.br/sampagames
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3.4. Negocios pertencentes aos setores de Audiovisual, Economia Verde ou qualquer empreendimento de base
tecnoldgica que ndo seja do setor de games e ndo se enquadre nos eixos/setores elencados no item 3.2 ndo
serdo elegiveis neste edital. Essa restricdo se deve a existéncia de programas especificos da ADE SAMPA

voltados a esses setores/segmentos, conforme disposto no item 1.3 do presente edital.

3.5. O Programa SAMPA GAMES tem como objetivos:

3.5.1. Estimular o fortalecimento de empreendimentos que atuem no setor de games, que possuam
modelo de negdcios elaborado, com produtos definidos, em fase de validagdo, que desenvolvam
produtos ou servicos inovadores e que utilizem tecnologia como parte essencial do modelo de

negocio;
3.5.2. Disseminar a cultura e a educagdao empreendedora;

3.5.3. Fomentar a inser¢do de jovens de regides menos privilegiadas no ecossistema de

empreendedorismo, inovagao, tecnologia e games da cidade de Sdo Paulo;

3.5.4. Promover o desenvolvimento local e a geracao de emprego e renda nas regides mais vulnerdveis da

cidade de Sdo Paulo.
3.6. Para este Edital, aplicam-se as seguintes defini¢des:

3.6.1. Aceleragdo: Conjunto de atividades relacionadas ao acompanhamento e aconselhamento a
empreendimentos por tempo determinado, nos aspectos técnicos, juridicos e mercadoldgicos, visando
auxilid-los na modelagem de negdcio, realizagdo de protdtipos e versdo de testes de mercado, pesquisa
com clientes e outras atividades de educagdo para desenvolvimento de negdcios, bem como a
aproximacgdo com o ecossistema de empreendedorismo, podendo envolver, inclusive, a realizagdo de
incentivos financeiros a negdcios previamente selecionados. Estas iniciativas estdo de acordo como o

Marco Legal das Startups e do Empreendedorismo Inovador’.

3.6.2. Inovagao: Ideia de um novo produto, processo de produgdo ou a agregacao de novas funcionalidades que
impliguem no aumento de qualidade ou produtividade. S3o praticas que resultam em ganho de

competitividade no mercado®.

3.6.3. Impacto: Os impactos podem ser vistos como os efeitos finais ou mudancas desejadas em ultima instancia
por uma iniciativa/empreendimento, como resultados superiores, pontos de chegada desafiadores,

distantes e influenciados por muitos fatores. Os impactos podem ter diversas dimensdes: redugdo dos

® Fonte: BRASIL, 2021 - LEI COMPLEMENTAR N2 182, DE 12 DE JUNHO DE 2021. Disponivel em: Lcp 182
® Fonte: SEBRAE, 2021. Disponivel em: [novacio - Sebrae.
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3.6.4.

3.6.5.

3.6.6.

3.6.7.

3.6.8.

3.6.9.

3.6.10.

3.6.11.

3.6.12.
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custos de transagGes; reducdo de condi¢des de vulnerabilidade; ampliacdo de possibilidades de aumento
da renda; promocdo de oportunidades de desenvolvimento; fortalecimento da cidadania e dos direitos

individuais’.

Tecnologia: “corpo de conhecimentos, ferramentas e técnicas, derivados da ciéncia e da experiéncia
pratica, que é usado no desenvolvimento, negdcio, producdo, e aplicagdo de produtos, processos, sistemas

e servigos"®,

Empreendimento em estagio de validagdo: Empresas em evolugcdo, que empreendem um negdcio por

meio do qual estdo buscando entender melhor o mercado e desenvolver um produto ou servigo adequado

as necessidades dos clientes e usudrios. Estdo construindo ou testando seus protétipos ou a primeira

versdo do produto. Em alguns casos, pode haver vendas e faturamento. Geralmente, trata-se de negdcios

com menos de dois anos de existéncia e, em muitos casos, ainda ndo apresentam CNPJ°.

Portfdlio: Compilacdo de materiais ou trabalhos desenvolvidos por um profissional (ou empresa) que

demonstra suas habilidades, competéncias, qualificagdes e experiéncias.

Jogos aplicados (Serious Games): Jogos desenvolvidos com um propésito educacional, sem ter a fungdo
primdria do entretenimento — o que nao quer dizer que nado possa ser divertido, de forma geral, ele possui

um objetivo claro, tem um enredo e envolve competicdo e recompensas™.

Jogos de entretenimento: Jogos projetados com o objetivo de divertir, prender a atencdo e entreter seus

jogadores.

Jogos analdgicos com tecnologia integrada: Jogos de carta ou tabuleiros que utilizem algum tipo de

tecnologia complementar.

Experiéncias interativas: Experiéncias em ambiente digital que simulam a realidade e estimulam os

sentidos humanos utilizando equipamentos especificos, como dculos ou capacetes.

E-sports: CompeticGes organizadas de jogos eletronicos, envolvendo equipes ou jogadores individuais

disputando a vitdria entre si.

Realidade aumentada: versdo aprimorada e interativa de um ambiente real obtido por meio de elementos

visuais, sonoros e outros estimulos sensoriais digitais por meio de tecnologia holografica.

7 Fonte: SAMPA, Ade - Glossario. Disponivel em: Glossario — Adesampa

x

8 Fonte: SILVA, José Carlos Teixeira. "Tecnologia: novas abordagens, conceitos, dimensdes e gestdo”. Sdo Paulo, 2003. Disponivel em: Tecnologia: novas

. . " ~
9 Fonte: SEBRAE, 2020. Disponivel em: O gue é e como montar uma startup | Sebrae Minas

10 . . . )
Disponivel em: https://posdigital.pucpr.br/blog/serious-game
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3.6.13. Gamificagdo: aplicacdo de mecanismos e dinamicas dos jogos em outros ambitos para motivar e ensinar

os usuarios de forma ludica.

3.6.14. Bolsa: Auxilio financeiro concedido como ajuda de custo para apoiar a participagdo no Programa de

Aceleragdo SAMPA GAMES.

3.6.15. Grupos sub-representados: grupos de individuos compostos por pessoas pertencentes a grupos
historicamente e tradicionalmente colocados a margem das decisGes e atividades sociais e
econOmicas, como mulheres, pessoas negras, pessoas LGBTQIAP+, povos originarios e quilombolas e

pessoas com deficiéncia®.

3.6.16. Prestagao de contas: Processo de validagdo do uso do aporte financeiro, em que serdo analisados
documentos fiscais, orgamentos, extratos bancarios e demais documentos que comprovem o gasto

responsavel de dinheiro publico e em conformidade com as regras do Programa.

4. SOBRE O PROGRAMA DE ACELERAGAO SAMPA GAMES POR ADE SAMPA

4.1. O Programa Sampa Games seleciona anualmente até 25 empreendimentos/estidios de games,
representados por 2 (duas) pessoas proponentes, que passardo por um processo de acelerac¢do e irdo
receber um aporte financeiro de 52.000 reais (cinquenta e dois mil reais) para investir em seus
empreendimentos/ estidios como forma de fomentar a cultura empreendedora e desenvolver o

ecossistema de games da cidade de Sao Paulo.

4.2. Trata-se de um programa de 6 (seis) meses, com carga horaria prevista de 100 (cem) horas, e acontece de
segunda-feira a sexta-feira prioritariamente em horario comercial (das 9h as 18h), exigindo dedicacdo

profissional e empenho por parte das 2 (duas) pessoas proponentes dos empreendimentos selecionados.
4.2.1. A carga hordria estd sujeita a alteragdes, de acordo com as necessidades e ajustes do programa.

4.2.2. E necesséria a dedicacdo de ambos os proponentes nas atividades do programa, sendo obrigatéria a

execugdo de no minimo 85% de frequéncia de ambas as pessoas proponentes.

4.2.2.1. O ndo atendimento da frequéncia minima nas atividades previstas no cronograma acarretara
na desclassificacdo/desligamento do negdcio, a devolugdo do aporte financeiro recebido e a

aplicagdo das penalidades que estdo previstas no item 15. PENALIDADES deste edital.

4.3. O Programa oferece os seguintes recursos/contetdos para os empreendimentos/estudios selecionados:

" Fonte: Fesagroup. Disponivel em: https://fesagroup.com/blog/diversidade-e-inclusao-nas-empresas/
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4.3.1. Instrutorias coletivas de capacitacgdo em temas relevantes para o desenvolvimento e evolugdo dos
empreendimentos contemplados, tais como: gestdo de clientes, marketing, pilares juridicos, gestdo

or¢amentdria, gestdo de qualidade, internacionalizagdo de jogos, pitch...

4.3.1.1. O objetivo desta trilha de aprendizagem é formar desenvolvedores e produtores de jogos em
temas que contribuam para consolidar seus empreendimentos/estidios no mercado e

desenvolver habilidades empreendedoras necessarias e especificas para o setor de jogos
4.3.1.2. As oficinas ocorrerdo no formato remoto com periodicidade a ser definida ao inicio do Programa.

4.3.2. Assessorias individuais e personalizadas visando atender e diagnosticar o momento e as necessidades de
cada um dos empreendimentos selecionados, assim como assessorias com especialistas da industria de

jogos.
4.3.2.1. As assessorias serao realizadas em formato remoto e com previsao de periodicidade quinzenal.

4.3.3. Encontros presenciais de integra¢do entre os empreendimentos/estudios, como encontros de conexdo,

oficinas de pitch e playtests.
4.3.3.1. S3o previstos 6 encontros presenciais em horario comercial ao longo do processo de aceleragdo.

4.3.4. Aplicagdo de diagndsticos ao longo do Programa — no inicio, no meio e ao final — para acompanhar o

desenvolvimento dos empreendimentos em diversos aspectos da gestdo do negdcio.

4.3.5. Prestacdo de contas obrigatdria, auditada de maneira interna ou externa e de forma individualizada e

detalhada.

4.3.5.1. Serdo duas prestacGes de contas, que serdo realizadas em formato remoto e de acordo com o

cronograma disponibilizado pela ADE SAMPA.
4.3.6. Possibilidade de acesso a eventos, contelidos e prospecgdo de parceiros e clientes;

4.3.7. Possibilidade de participagdo em atividades de mercado, semindrios e eventos nacionais e/ou

internacionais.

4.4. Os empreendimentos selecionados para participar do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA receberdo
previamente, apos o inicio do programa, o Cronograma completo das atividades a serem desenvolvidas
durante o periodo de aceleragdo, bem como o Termo de Especificagées e Utilizagdo dos Recursos

Financeiros, manual que ird orientar sobre o uso do aporte financeiro e as providéncias para realizagdo da

prestacdo de contas junto 3 equipe da ADE SAMPA . E importante observar que o cronograma esta sujeito a
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alteracdes, pela ADE SAMPA,de acordo com as necessidades e ajustes do programa.

4.5. As atividades realizadas durante o processo de aceleracdo sdo obrigatdérias para as 2 (duas) pessoas

proponentes dos empreendimentos/estudios selecionados.

4.6. Em caso de eventual auséncia das atividades, os participantes deverdo encaminhar, em até 48 (quarenta e

oito) horas a partir da auséncia, a justificativa, junto com a documentagdo comprobatoéria, para o e-mail

vaitec@adesampa.com.br.

4.6.1.

4.6.2.

4.6.3.

4.6.4.

4.6.5.

Serdo consideradas, como justificativa de auséncia nas atividades do programa, os motivos listados

abaixo. Sendo necessario o encaminhamento de documento comprobatdrio:

4.6.1.1. Falecimento de ente préximo;

4.6.1.2. Casamento;

4.6.1.3. Nascimento de filho(a);

4.6.1.4. Comparecimento em juizo;

4.6.1.5. Comparecimento em consultas médicas com apresentacdo de atestado médico;
4.6.1.6. Realiza¢do de exames médicos devidamente comprovados;

4.6.1.7. Acompanhar o(a) filho(a) ou menor sob guarda das pessoas proponentes, com menos de 18

(dezoito) anos completos, em consultas médicas, com apresentagdo de atestado médico.

As justificativas para auséncia que ndo foram listadas neste edital serdo analisadas pela equipe
técnica de gestdao do Programa SAMPA GAMES, que comunicard sua decisdao de forma definitiva via

e-mail.

Em caso de justificativas de auséncia que sejam rejeitadas pela equipe técnica de gestdo do

Programa SAMPA GAMES, sera contabilizada falta na atividade.

A ndo participagdo minima em 85%, individualmente contabilizada por pessoa proponente, nas
atividades do programa resultara no desligamento do negdcio, bem como na devolu¢do do valor
aportado ao empreendimento/estudio pelo Programa como consta no item 15. PENALIDADES deste

edital;

As pessoas proponentes que estiverem em periodo de férias, sejam elas do proprio
empreendimento/estidio, escolares e de outras atividades afins, deverdo dar continuidade nas

atividades do programa de aceleragdo, cumprindo todos os prazos de acordo com o cronograma.
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ELEGIBILIDADE - QUEM PODE PARTICIPAR DO PROGRAMA SAMPA GAMES

5.1. As pessoas proponentes elegiveis ou seja que podem participar do Programa de Aceleragdao SAMPA GAMES

devem ser:

5.1.1. Pessoas fisicas organizadas, obrigatoriamente, com 02 (dois) integrantes, sendo que as2 (duas)

pessoas proponentes devem:

5.1.1.1. Ser maiores de 18 (dezoito) anos no ato da inscricdo;
5.1.1.2. Residentes no municipio de Sdo Paulo ha, no minimo, 2 (dois) anos;

5.1.1.3. A 12 (primeira) pessoa proponente deverd ser socio(a) fundador(a) e a 22 (segunda) pessoa
proponente podera ser co-fundador(a) ou ocupar cargo de lideranga com poder de tomada de

decisdo, sendo o empreendimento/estudio formalizado ou n3o.

5.1.1.4. N3o serem servidores publicos municipais, membros da Comissao de Avaliagdo de Propostas
do Programa de Aceleragdo SAMPA GAMES, funcionarios e/ou prestadores de servicos
terceirizados da ADE SAMPA, bem como parentes em 12 (primeiro) grau e conjuges dessas

categorias anteriormente citadas.

5.1.1.5. Nd&o possuir pendéncias, como pessoa fisica, no Cadastro Informativo Municipal (CADIN), no

ato da inscrigao.

5.2. Com relag¢do aos empreendimentos/estudios inscritos, poderdo participar do Programa de Aceleracdo

SAMPA GAMES:

5.2.1. Estudios com modelo de negdcio em estdgio de validagdo junto aos possiveis clientes e que
demonstrem potencial de viabilidade técnica e econémica, conforme definicdo estabelecida no

item 3.6.5. deste Edital, apresentando as seguintes caracteristicas:

5.2.1.1. Empreendimentos/estidios que desenvolvam jogos de entretenimento ou jogos aplicados
(serious games), sejam estes digitais ou analdgicos com tecnologia integrada, para qualquer
plataforma-alvo, como por exemplo dispositivos moveis, computadores pessoais, consoles,
tabuleiro e cartas ou empreendimento que desenvolvam experiéncias interativas em dispositivos

de realidades imersivas, como realidade virtual e aumentada, entre outros

5.2.1.2. Apresentem modelo de negdcio inovador, repetivel e escaldvel, com potencial para se

desenvolver na Cidade de Sao Paulo.
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5.2.1.3. Ja possuam produto em desenvolvimento e que possa ser constatada viabilidade técnica

para sua execugdo.

6. INELEGIBILIDADE - QUEM NAO PODE PARTICIPAR DO PROGRAMA SAMPA GAMES

6.1. S3o inelegiveis ou seja ndo podem participar do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA propostas

que apresentem uma ou mais das seguintes caracteristicas:

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.1.1. Negdcios que desenvolvam produtos que ndo se enquadrem enquanto jogos de entretenimento, jogos

aplicados ou experiéncias imersivas de realidade virtual ou aumentada focadas em jogos;

6.1.2. Negdcios e/ou Equipes competitivas do cendario de E-sports;

6.1.3. Publicadoras, distribuidoras de jogos e agéncias de marketing;

6.1.4. Propostas que envolvam jogos de azar, apostas esportivas ou qualquer tipo de atividade vinculada a

casas de apostas, assim como fantasy games.

Empreendimentos/estidios em que a 12 (primeira) e 22 (segunda) pessoa proponente ndo sdo,
respectivamente, sécio fundador, cofundador ou que ndo ocupem cargos de lideranga com poder de tomada de

decisdo, sejam estes formalizados ou nao.

Propostas apresentadas por pessoas que sejam funciondrios ou servidores publicos municipais, estaduais ou
federais, seus conjuges e parentes em 12 grau, assim como pelos membros da Comissdo de Avaliagdo de
Propostas do Programa, e pelos funciondrios ou prestadores de servicos terceirizados da ADE SAMPA, conforme
o artigo 59, §19, do Decreto Municipal n? 55.462/2014, que regulamenta o Programa de Acelera¢do Sampa

Games por ADE SAMPA.

Propostos por empreendedores e/ou negdcios que ja estejam em outros Programas de Aceleragdo da ADE

SAMPA, com ou sem aporte financeiro;

Empreendimentos que as pessoas inscritas ja tenham sido beneficiadas em edi¢des anteriores do Programa
SAMPA GAMES e/ou de outros programas de aceleragdo da ADE SAMPA,sendo eles VAI TEC, AMPLIFICA CINE

e/ou GREEN SAMPA tanto a 12 (primeira) quanto a 22 (segunda) pessoa proponente;

Empreendimentos/ propostas que ja tenham sido beneficiadas, ou sejam expansdo ou extensdo de
empreendimentos que ja passaram por edi¢des anteriores do Programa SAMPA GAMES ou por outros

programas de acelera¢do da ADE SAMPA, sendo eles: Amplifica Cine, Green Sampa e VAI TEC;
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Empreendimentos propostos por entidades sem fins lucrativos, tais como Associacdes, ONGs, OSCIP e/ou

Fundacgoes;
Empreendimentos que os proponentes ndo residam no municipio de Sdo Paulo ha no minimo 2 (dois) anos;
Empreendimentos em que os proponentes no ato da inscricdo ndo sejam maiores de 18 (dezoito) anos.

Ideias de empreendimentos gue ndo possuam nenhum tipo de embasamento ou validacdo;

Empreendimentos que, independentemente de seu estagio de desenvolvimento, ndo possuam a intencdo de

monetizar seus produtos através de um modelo de negécio replicavel;

Empreendimentos/ estudios que ndo tenham desenvolvido ou ndo estejam desenvolvendo jogos, sejam

digitais, analdgicos com extensao digital ou experiéncias imersivas.

Empreendimentos/estudios cujas pessoas proponentes ndo tenham disponibilidade de participar de atividades
obrigatdrias do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA conforme cronograma a ser disponibilizado ao inicio

da aceleragao.

INSCRICOES - COMO SE INSCREVER PARA O PROGRAMA SAMPA GAMES POR ADE SAMPA

7.1.

As inscrigdes para a participacdo do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA sdo gratuitas e somente

serdo realizadas por meio de formularios disponibilizados na plataforma de Editais/Chamamento da ADE

SAMPA (https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/) e no portal do Programa SAMPA GAMES na
internet, https://adesampa.com.br/sampagames/, bem como do envio das declara¢des e dos documentos

solicitados, conforme cronograma indicado no item 17.

7.1.1. Para a realizacdo da inscricdo é obrigatdrio o login com uma conta Google, podendo ser criada
gratuitamente em www.gmail.com e que sera o canal de comunicagdo oficial entre os participantes

e a equipe do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA durante todo o programa.

7.1.2. A ADE SAMPA ndo se responsabiliza pelo ndao recebimento de correspondéncias eletronicas
enviadas pela gestdo do programa, decorrente de eventual erro no preenchimento dos enderecos

de e-mails informados pelos(as) candidatos(as).

7.2. Sédo considerados documentos obrigatdrios para a inscrigdo:
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7.2.1. Preenchimento completo e envio do “Formuldrio de inscrigdo” disponibilizado na Plataforma de
Editais/Chamamentos da ADE SAMPA, disponivel no endereco eletrénico
h : mpa.com.br itais/chamamento/, e/ou no site oficial do Programa SAMPA GAMES

por ADE SAMPA https://adesampa.com.br/sampagames

7.2.2. Preenchimento completo e upload do “Formuldrio de Descrigdo do Negdcio” de acordo com o
modelo disponibilizado no préprio formulario de inscricdo e no site do programa, na aba "EDITAL"

(https://adesampa.com.br/sampagames/);

7.2.3. Preenchimento e upload da “Planilha de planejamento or¢amentdrio” de acordo com modelo
disponibilizado no préprio formulario de inscricdo e no site do programa, na aba "EDITAL"

(https://adesampa.com.br/sampagames/);

7.2.4. Upload de Portfolio com informagdes sobre o estudio e o(s) produto(s) desenvolvidos ou em

desenvolvimento.

7.2.4.1. Formularios de descri¢cdo do negdcio e planilhas de planejamento orcamentarios que ndo estejam
no modelo disponibilizado pela ADE SAMPA, assim como preenchimento parcial destes documentos

desclassificara a proposta automaticamente sem possibilidade de retificagdo.

7.2.5. Upload do comprovante de residéncia das 2 (duas) pessoas proponentes, correspondente a 1 (um)
dos seguintes meses: Fevereiro, Marg¢o, Abril ou Maio de 2026. O envio de comprovante de

endereco que ndo esteja nos prazos listados serdo considerados inaptos e sujeitos a retificacdo.
7.2.5.1. Apenas serdo aceitos os tipos de comprovantes de residéncia listados abaixo:
I. Contas de prestacdo de servigo publico (agua, energia elétrica ou gas);

Il. Contas de servi¢o e/ou consumo (telefonia fixa ou mével e correspondéncia

bancdria).

7.2.5.2. N3o serdo aceitos documentos diferentes dos citados no item acima, como protocolos ou
comprovantes de pagamentos (boletos), correspondéncias de lojas fisicas e/ou virtuais,
contrato de aluguel de imédvel, print de tela, entre outros. O envio de comprovantes

diferentes dos listados no item 7.2.5.1. sera considerado inapto e sujeito a retificagdo.

7.2.5.3. E obrigatdrio que o comprovante esteja em nome da pessoa inscrita, caso o comprovante de

residéncia esteja registrado em nome de terceiros, a pessoa proponente deve enviar,

juntamente com o comprovante de residéncia, a declaragdo do ANEXO Il - "DECLARACAO
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COMPLEMENTAR DE RESIDENCIA" devidamente preenchida e assinada pela pessoa
responsdvel do imovel e pela prépria pessoa inscrita, assim como cépia do documento de
identidade do titular do comprovante de residéncia. A inscricdo que ndo apresentar
Declaragdo Complementar, preenchimento parcial, preenchimento sem assinatura, com
assinatura que ndo tenha validade legal do documento, ou sem cdpia do documento de
identidade do titular do comprovante de residéncia, sera desconsiderada e encaminhada

para retificagao;

7.2.5.4. Serdo admitidas assinaturas manuscritas, ou seja, aquelas efetuadas de modo manual em um
suporte impresso, e as digitais'?>, em conformidade com a Infraestrutura de Chaves Publicas
Brasileira (ICP-Brasil). Se for constatado que a assinatura presente no documento apresentado
é resultante de fotocolagem ou de mesa digitalizadora, a referida assinatura serd

desconsiderada e encaminhada para retificagao.

7.2.5.5. O endereco preenchido no formuldrio de inscricdo deve ser o mesmo que foi apresentado
no comprovante de residéncia. Caso haja divergéncia entre a informacdo que esta no
formuldrio e o enderego que estd no comprovante, a inscricdo serd considerada para

retificagao.

7.2.6. Upload do Cadastro Informativo Municipal (CADIN) da Prefeitura Municipal da Cidade de S3o Paulo, da

pessoa fisica, das 2 (duas) pessoas proponentes, sem restricdes e referente exclusivamente aos meses de
Abril ou Maio de 2026. O comprovante pode ser emitido através do link

http://www3.prefeitura.sp.gov.br/cadin/Pesq Deb.aspx), inserindo o numero do CPF das pessoas

proponentes responsaveis pela inscricdo no Programa.

7.2.6.1. Ndo serdo aceitos comprovantes CADIN federal ou estadual.

7.2.6.2. Ndo serdo aceitas propostas gue emitirem CADIN de pessoa juridica.

7.2.6.3. E de inteira responsabilidade dos inscritos certificarem-se que o comprovante CADIN estd com o
CPF correto, ndo sera de responsabilidade da ADE SAMPA incorrecGes justificadas por problemas de

emissdo no portal.

7.2.7. Upload do documento de identificagdo valido e original, com foto e CPF, das 2 (duas) pessoas

proponentes.
120 assinatura digital pode ser adquirida gratuitamente através do seguinte link:
https://www.gov.br/governodigital/pt-br/assinatura-eletronica.
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7.2.7.1. Serdo considerados documentos de identificacdo, fisicos ou digitais: RG (frente e verso),
Carteira Nacional de Habilitacdo - CNH (frente e verso),Carteira de Identidade Nacional - CIN

(frente e verso), Registro Nacional Migratério (RNM) e/ou Passaporte;

7.2.7.2. N3o serdo aceitos documentos de identificagdo além dos listados no item acima;

7.2.7.3. No caso em que o documento de identidade apresentado ndo possibilite identificar nome
completo e/ou assinatura, data de emissdo e data de nascimento, a pessoa esteja
irreconhecivel na fotografia ou que ainda tenha sido enviado de forma incompleta (ndo

sendo frente e verso ou cortado), o referido documento sera desconsiderado.

A validagdo da inscricdo requer a apresentacdo obrigatdria de 2 (duas) pessoas proponentes por

empreendimento. No

E vedada a substituicdo de qualquer uma das pessoas proponentes desde o ato de inscri¢cdo até o fim do
processo de sele¢do. Na indisponibilidade de participagdo no processo de selegao por parte de uma das

pessoas inscritas, o empreendimento sera desclassificado.

A pessoa proponente deverd submeter 01 (uma) Unica proposta no ato de inscri¢cdo;

7.5.1. Nao serd permitido que a mesma pessoa proponente submeta propostas diferentes, sendo como a
12 (primeira) ou 22 (segunda) pessoa proponente. Caso isso ocorra, todas as propostas vinculadas ao

seu nome serdo desclassificadas;

7.5.2. Apds a submissdo da proposta no prazo estipulado, ndo haverd a possibilidade de alteragdo ou
edicdo das informacdes registradas, e, caso haja necessidade, os proponentes deverdo refazer a

inscri¢ao;

7.5.3. Na hipdtese de submissdo, por mais de uma vez, da mesma proposta, pelos mesmos proponentes,
respeitado o prazo estipulado para inscri¢do, sera levado em consideragdo apenas a ultima proposta

submetida;

O preenchimento correto do formulario eletrénico de inscrigdo, bem como o envio do documento de
descricdo do negdcio e demais documentos solicitados é de inteira responsabilidade dos proponentes, sob

pena de desclassificagdo.

A ADE SAMPA ndo se responsabiliza por quaisquer incorregdes, problemas de preenchimento de
documentagbes ou anexos, ou ainda eventuais falhas em equipamentos ou de conexdo que possam ocorrer

no momento da inscrigdo.
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7.8. Todos os documentos devem ser enviados no formato PDF.

7.9. Caso algum dos documentos submetidos necessite de senha para sua abertura, ou esteja corrompido,

impedindo sua visualizagdo, o mesmo sera desconsiderado e encaminhado para retificacdo.

7.10. N3o serdo aceitos documentos fora dos prazos estipulados no cronograma e por nenhum outro meio que nao
seja o formuldrio de inscrigdo.

7.11. As pessoas proponentes receberdo, via e-mail, a comprovagdo de inscri¢do realizada.
RETIFICACAO DE DOCUMENTOS - POSSIBILIDADE DE CORRIGIR DOCUMENTACAO

8.1. As propostas inscritas poderdao encaminhar documentagao atualizada caso_apenas um documento tenha

sido encaminhado de forma incorreta no momento da inscricdo.

8.2. O primeiro resultado parcial sera publicado através da Ata de Retificagdo de Documentagdo. O
documento apontard os empreendimentos/estidios que estdo aptos para prosseguir para a 22 fase de
sele¢do automaticamente, os estudios que enviaram apenas um documento incorreto e poderao enviar a
versdo retificada, e aqueles que estdo automaticamente desclassificados por envio incorreto de mais de

um documento ou de documentos que nado sdo passiveis de retificacdo.

8.3. Os proponentes poderdo enviar a documentacdo atualizada, respeitando as regras estabelecidas neste

item e os prazos estipulados de preenchimento de formulario dedicado a retificacdo da inscricdo.

8.4. A Ata de Retificacdo de Documentacgdo sera publicada no site

https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/, e no site oficial do Programa SAMPA GAMES
https://adesampa.com.br/sampagames/ na data prevista no item 17. CRONOGRAMA.

8.5. O prazo de abertura e fechamento do formulario de retificacdo de documentagdo também esta previsto

no item 17. CRONOGRAMA.

8.5.1. N3o serdo aceitas documentacdes encaminhadas por outros meios que ndo o formuldrio
disponibilizado no site do programa. Nao serdo aceitas documentagdes encaminhadas por e-mail

ou demais canais de comunicagao.

8.6. As inscrigOes que tiverem apenas uma incorregao de documentagao poderao encaminhar novamente via
formuldrio um dos documentos listados abaixo, contabilizando a documentagdo de 12 e 22 pessoa

proponente:

I. Documento de identificacdo;

II. CADIN Municipal da Prefeitura de Sdo Paulo;
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Comprovante de residéncia ;
Declaragdo Complementar de Residéncia;
Documento de identificacdo do responsavel do imdvel, em observancia ao critério 7.2.5.4.

Os documentos de planilha orcamentaria e documento de descricdo do negdcio que estiverem
preenchidos parcialmente, ndo preenchidos, ndo submetidos ou encaminhados fora do modelo, ndo

poderdo ser retificados, logo a inscri¢do sera desclassificada sem a possibilidade de retificagdo.

Apds o prazo de retificagdo o formulario sera fechado e ndo havera possibilidade dos inscritos

encaminharem documentacdo, estando assim desclassificadas para a 22 etapa de selegdo.

Proponentes que ndo sejam residentes do municipio de Sao Paulo ndo poderao retificar documentagao e

serdo automaticamente desclassificados.

Propostas que inscreveram apenas um proponente nao poderdo retificar a inscricdo e estardo

desclassificados automaticamente.

O preenchimento incorreto do formulario ou encaminhamento incorreto do documento solicitado para

retificacdo desclassifica automaticamente as propostas submetidas.

DESCLASSIFICAGAO DURANTE O PROCESSO DE SELECAO

9.1.

Em qualquer fase do processo de sele¢do serdo desclassificadas as propostas que incorrerem em um dos

seguintes casos:

9.1.1. Constatacdo de tentativa de fraude, adulteragdo ou plagio quanto a autoria e desenvolvimento do

empreendimento e dos produtos por parte das pessoas inscritas e/ou integrantes da equipe;

9.1.2. Constatacdo de tentativa de fraude, adulteragdo ou plagio de qualquer documentagdo a qualquer

tempo submetida nos termos deste Edital;

9.1.3. Constatacdo de violagdo de direitos humanos, preconceitos, incitagdo ao 6dio ou violéncia,
esteredtipos acerca de uma determinada cultura, além de propostas que incentivem a degradacdo

ambiental;

9.1.4. Envio de negdcios idénticos, por diferentes proponentes;

9.1.5. Nos casos de desisténcia de um ou ambos os proponentes inscritos no Programa durante o processo de

selecdo;

9.1.6. Agressdes verbais ou conduta desrespeitosa dos proponentes a equipe gestora do Programa Sampa
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Games ou Comissdo de Avaliacdo durante o processo de selegdo.

9.1.7. Constatagdo de que o empreendimento ndo tem como escopo principal o desenvolvimento de jogos
ou esteja em uma das categorias listadas no item 6.1. de tipos e empreendimentos/estidios que ndo

sdo aceitos para este edital.

9.2. Incorrendo nos casos previstos nos itens 9.1.1., 9.1.2 e 9.1.3, as pessoas proponentes poderdo responder

civil e/ou criminalmente.

10. SELECAO DOS NEGOCIOS E CRITERIOS DE SELECAO

10.1. A selegdo dos negdcios e a etapa classificatéria, sera realizada em 4 (quatro) etapas. As notas ndo serdo
cumulativas de uma etapa para outra.

10.1.1. 12 (PRIMEIRA) ETAPA - Andlise de documentagao

10.1.1.1. A 12 (primeira) etapa tera carater eliminatério e consistira na andlise da documentagdo exigida no

item 7.2 e avaliagdo dos critérios de “ELEGIBILIDADE” contidos no item 5 deste Edital;

10.1.1.2. Havera possibilidade de retificagdo de apenas uma documentagdao encaminhada de forma
incorreta seguindo as regras estabelecidas no item 8 e seguindo os prazos estabelecidos no

item 17. CRONOGRAMA.

10.1.1.3. O resultado desta etapa sera divulgado no portal do Programa SAMPA GAMES por ADE

SAMPA na internet https://adesampa.com.br/sampagames/, seguindo as datas

estabelecidas no item 17. CRONOGRAMA.

10.1.1.4. O resultado desta fase determinard as inscricdes que estdo com todas as documentagbes
necessarias, em conformidade com o presente edital, para prosseguir para a 22 etapa de

selecdo.

10.1.2. 22 (SEGUNDA) ETAPA - Analise da proposta escrita

10.1.2.1. A 22 (segunda) etapa tera carater eliminatorio e classificatdrio, na qual os empreendimentos
previamente selecionados, terdo suas propostas escritas submetidas a avaliagdo pela

Comissao de Avaliagdo de propostas do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA.

10.1.2.2. Nesta fase serdo analisados os documentos: Formulario de Descri¢do do Negdcio, Planilha

de Planejamento Or¢camentario e Portfdlio.

10.1.2.3. A nota final desta avaliacdo sera considerada apenas e td0 somente para a selecdo de até 50
(i ) . . . los.
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10.1.2.4. Com um limite maximo de 40 (quarenta) pontos, a 22 (segunda) fase consistira na avaliagcdo de

acordo com os critérios estabelecidos na Tabela Il - Pontuagdo 22 (SEGUNDA) ETAPA:

TABELA Il - PONTUACAO 22 (SEGUNDA) ETAPA

Critérios Descri¢do do critério

Pontos

Clareza na descri¢do do empreendimento,
como valores, missao e objetivos no mercado
de jogos

1. Proposta de valor

Até 3 pontos

Clareza na descrig¢do do(s) produto(s)
desenvolvidos pelo empreendimento/estudio e
seus diferenciais

Até 3 pontos

Conhecimento sobre o perfil de seus clientes e
publico alvo dos produtos do
2. Mercado empreendimento/estudio

Até 2 pontos

Conhecimento sobre as estratégias e canais de
distribuicdo do(s) produto(s)

Até 2 pontos

Conhecimento sobre o posicionamento no
mercado de jogos e os concorrentes diretos e
indiretos do estudio.

Até 2 pontos

Estratégia de monetizagdo do(s)
empreendimentos/estudios

Até 3 pontos

3. Monetizagdo e escala
Estratégias para escala (expansdo do estudio a
médio e longo prazo) e sustentabilidade
financeira

Até 3 pontos

Capacidade técnica comprovada (programagao,
arte, design) para desenvolvimento de jogos
4. Experiéncia técnica por parte das duas pessoas proponentes.

Até 2 pontos

Histoérico de projetos em desenvolvimento ou
finalizados, assim como atua¢do no mercado de
jogos

Até 2 pontos

5. Produgdo Defini¢do clara do fluxo sequencial de etapas e
processos do desenvolvimento do(s) jogo(s)

Até 2 pontos

Grau de maturidade do(s) jogo(s) (conceito,
pré-produgdo, produgdo)

Até 2 pontos
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Presenca de profissionais e narrativas inclusivas

entre as duas pessoas proponentes do negocio, Até 2 pontos
6. Diversidade que reflitam diferentes origens étnicas e

género

Presenca de narrativas inclusivas no(s) Até 1 ponto

produto(s) desenvolvidos ou em
desenvolvimento pelo empreendimento/

estudio
Uso inovador de mecanicas, sistemas ou Até 2 pontos
tecnologias

7. Inovacdo e Criatividade Originalidade e inovacdo em tematica, arte e Até 2 pontos

abordagem do(s) produto(s).

Uso do desenvolvimento de jogos e
experiéncias interativas como ferramentas de
8. Impacto Social impacto social, contribuindo para o Até 1 ponto
desenvolvimento humano, a promocao da
salde, a melhoria da qualidade de vida e a
reducdo das desigualdades.

Residéncia dos proponentes em alguma das

9. Desenvolvimento local regides que apresentam os maiores indices de
Vulnerabilidade Social no quesito Trabalho e Até 2 pontos
Renda, conforme ANEXO I.

10. Objetivos com a participa¢do no Evolugio técnica e gerencial prevista com a Até 3 pontos
Programa Sampa Games participacdo no Programa Sampa Games por
ADE SAMPA
TOTAL 40

10.1.2.5. A pontuacdo minima necessaria para classificacdo é de 20 (vinte) pontos. Os

empreendimentos com nota inferior estardo desclassificados.

10.1.2.6. Em caso de empate serdo considerados, para desempate, os critérios, na seguinte ordem de
prioridade: 1. Proposta de valor, .3 Monetizagao e escala; e 6. Diversidade. Em caso de
manutengdo do empate, sera selecionada a proposta cujo a primeira pessoa proponente

seja jovem (de 18 a 29 anos) no momento de analise das propostas e sera registrado em ata.

10.1.2.7. O resultado desta etapa sera divulgado no portal do Programa SAMPA GAMES por ADE

SAMPA na internet https://adesampa.com.br/sampagames/, na aba “EDITAL”, e na pagina
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de Editais de Chamamento publico da ADE SAMPA

(https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/). A divulgacdo seguird o cronograma

estipulado no item 17.

10.1.3. 32 (TERCEIRA) ETAPA - Envio dos videos pitch

10.1.3.1. A 32 (terceira) etapa, de carater eliminatdrio, exigira que cada um dos até 50 (cinquenta)
empreendimentos pré selecionados na etapa anterior envie o link do video contendo o pitch
do seu empreendimento/estudio, com duracdo maxima de 3 (trés) minutos, para o e-mail:

vaitec@adesampa.com.br.

10.1.3.2. O ndo envio do video pitch dentro do prazo estipulado acarretara a desclassificagdo da proposta.

10.1.3.3. Os até 50 (cinquenta) empreendimentos/estudio pré selecionados receberdo, por e-mail, as
orientagOes para a preparagao do video pitch. O contato sera feito exclusivamente para o
e-mail cadastrado no ato da inscricdo. A ADE SAMPA ndo se responsabiliza pelo ndo
recebimento das orientagdes devido a informacdes incorretas fornecidas durante o

preenchimento do formuldrio de inscrigdo.

10.1.3.4. O video dever3, obrigatoriamente, ser hospedado na plataforma YouTube com a opgao "ndo
listado" e o link correspondente deve ser encaminhado no referido e-mail dentro do prazo

estipulado.

10.1.3.5. O periodo para envio dos videos pitch pelos selecionados nesta etapa esta contido no item

17 CRONOGRAMA.

10.1.3.6. Na&o serdo aceitos videos por outros meios que nao o e-mail mencionado acima, bem como
fora da plataforma solicitada e tampouco fora do prazo estipulado, o ndo atendimento

deste critério acarretard na desclassificagdo do empreendimento/estudio.

10.1.3.7. A ADE SAMPA ndo se responsabiliza por eventuais erros nos videos pitch submetidos de
qualquer natureza, sendo tais ocorréncias de inteira responsabilidade das pessoas

proponentes, sob pena de desclassificagdo da proposta

10.1.4. 42 (QUARTA) ETAPA - Entrevistas on-line com a Comissao de Avaliagdo

10.1.4.1. A 42 (quarta) e ultima etapa do processo de selecdo tera carater eliminatdrio e
classificatério. Sera realizada uma entrevista on-line, a qual a Comissdo de Avaliagdo de
propostas do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA formulara perguntas as pessoas

proponentes, responsaveis pela submissdo da proposta. As perguntas serdo feitas para sanar
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as duvidas sobre o empreendimento/estidio a partir do que foi apresentado no video pitch

encaminhado na 32 etapa.

10.1.4.2. As videochamadas serdo gravadas, para utilizacdo interna da ADE SAMPA e ndo serdao

divulgadas em midias sociais.

10.1.4.3. A nota final desta avaliacdo serd considerada apenas e tdo somente para a selecdo dos até

25 (yi inco) . I

10.1.4.4. A 42 (quarta) etapa consistira na avaliagdo das respostas dadas as perguntas, juntamente ao

que foi apresentado no video pitch, de acordo com os critérios delineados na tabela abaixo,

constando com um limite maximo de 30 (trinta) pontos:

TABELA 1l - PONTUAGAO 42 (QUARTA) ETAPA

CRITERIO

Descrigao do Critério

PONTUACAO

Clareza e Coeréncia

Dominio sobre o empreendimento e clareza na descri¢do do
produto

Até 3 pontos

Coeréncia entre publico, plataforma e canais de distribuicdo

Até 2 pontos

Concorrentes

Conhecimento sobre quem sdo os seus concorrentes

Até 2 pontos

Conhecimento sobre seu diferencial dentro do mercado de jogos

Até 3 pontos

Escalabilidade e Receita

Clareza sobre o modelo de monetizagao

Até 3 pontos

Clareza sobre estratégias de expansdo para novos mercados,
retencdo de usuarios e crescimento de engajamento

Até 2 pontos

Potencial de crescimento

Potencial de crescimento comercial e de alcance do(s) produto(s)
no mercado de jogos

Até 5 pontos

Comportamento empreendedor

Conhecimento e clareza sobre o negécio e visdo de mercado
voltados para o crescimento e sustentabilidade do
empreendimento/estudio.

Até 5 pontos

Alinhamento com o Programa
Sampa Games

Compreensao das pessoas proponentes sobre seus objetivos em
participar do Programa Sampa Games por ADE SAMPA.

Até 3 pontos

Potencial e beneficios com a participacdo do estudio no Programa
Sampa Games ADE SAMPA.

Até 2 pontos

TOTAL

30 PONTOS

10.1.4.5. Serdo selecionados os empreendimentos/estidios desde que observada a pontuacgdo

minima necessaria para classificacdo, de 15 (quinze) pontos. Os empreendimentos com nota
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inferior estardo desclassificados.

10.1.4.6. Em caso de empate, serdo considerados, para desempate, os critérios, na seguinte ordem de
prioridade: 1 - Potencial de crescimento, 2 - Alinhamento com o Programa Sampa Games e 3
- Escalabilidade e Receita. Em caso de manuteng¢do do empate, serd selecionada a proposta
cujo a primeira pessoa proponente seja jovem (de 18 a 29 anos) no momento de analise das

propostas e sera registrado em ata.

10.1.4.7. Os demais empreendimentos nido selecionados que obtiverem resultado igual ou acima da

nota de corte serdo ranqueados, conforme suas notas, para compor uma fila de espera.

10.1.4.8. E obrigatéria a presenca de ambas as pessoas proponentes na entrevista da 42 etapa de

seleg¢do, caso um dos proponentes ndo esteja presente a proposta sera desclassificada.

10.1.4.9. Caso haja desisténcia ou desclassificagdo de algum dos negdcios selecionados até o final do
12 (primeiro) més do inicio do programa, o primeiro da fila poderd ser convocado para

participar do programa, e assim sucessivamente.

11. RESULTADO FINAL DE SELECAO

11.1.

11.2.

11.3.

O resultado final, com os até 25 (vinte e cinco) empreendimentos/estudios selecionados, e aqueles
contemplados na fila de espera, sera alinhado, ratificado e homologado em reunido com Comissdo de

Avaliagdo de propostas do Programa SAMPA GAMES e registrado em ata.

A Comissdo sera composta por 7 (sete) membros, sendo 5 (cinco) representantes do Poder Executivo,
abrangendo 6rgdos da administracdo direta, indireta e servigos sociais autbnomos vinculados ao Poder
Executivo por cooperacdo, e 2 (dois) representantes da sociedade civil. A composicdo da Comissdo de
Avaliagdo de Propostas sera publicada no Diario Oficial da Cidade de Sdo Paulo antes do encerramento do

periodo de inscrigdes do Programa Sampa Games por ADE SAMPA.

11.2.1. A Comissao de Avaliagdo é soberana e nao cabera recurso de sua decisdo, conforme art. 8 do

DECRETO N2 55.462 de 29 de Agosto de 2014, o qual regulamenta os programas de aceleracdo da
ADE SAMPA, nos termos da Lei n2 15.838, de 4 de julho de 2013.

O resultado final serd publicado no Didrio Oficial da Cidade de Sdo Paulo, divulgado no portal do Programa
SAMPA GAMES na internet (https://adesampa.com.br/sampagames/), na pégina de Editais de
Chamamento Publico da ADE SAMPA (https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/), além de

serem notificados, via e-mail cadastrado, seguindo o cronograma estipulado no item 17.
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11.3.1. No prazo de 05 (cinco) dias Uteis, contados da publicagdo do resultado final da sele¢do dos

empreendimentos/estidios no Didrio Oficial da Cidade de Sdo Paulo, as pessoas proponentes
deverdo assinar o Termo de Responsabilidade que consta no ANEXO Il do presente edital. As
pessoas selecionadas serdo notificadas via e-mail cadastrado, sobre o agendamento da reunido
presencial para que haja conhecimento detalhado do Programa de Aceleragdo SAMPA GAMES, bem
como para manifestarem por escrito, conforme o modelo de declaragio “TERMO DE
RESPONSABILIDADE DE PROPONENTES NO PROGRAMA SAMPA GAMES 52 EDICAO”, “TERMO DE
CONSENTIMENTO E AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ' e do “TERMO DE
CONSENTIMENTO E COMPARTILHAMENTO”, respectivamente Anexos lll, IV e V deste Edital.

A falta de manifestacdo das pessoas proponentes selecionadas dentro do prazo serad considerada
desisténcia do Programa. Nesse caso, a equipe técnica convocara o proximo empreendimento/estudio,
conforme a ordem de classificagdo, por meio de nova publicagdo, sem alterar os prazos dos demais

selecionados, conforme art. 92 do Decreto Municipal n® 55.462/14.

E obrigatdria a presenca de ambas as pessoas proponentes na reunido presencial agendada. O n3o
comparecimento serd considerado desisténcia e resultard na desclassificagdo do empreendimento e a

consequente convocagao do proximo empreendimento melhor classificado na fila de espera.

APORTE FINANCEIRO

12.1.

12.2.

12.3.

O valor destinado a cada proposta serd de RS 52.000,00 (cinquenta e dois mil reais) por empreendimento, ja

corrigido pelo IPCA, conforme determina o artigo 29, par. Unico da Lei Municipal n2 15.838/2013, e serd
repassado em 02 (duas) parcelas. A 12 (primeira) parcela correspondera a 60% (sessenta por cento) e a 22

(segunda) parcela correspondera a 40% (quarenta por cento) do valor total do aporte financeiro. O repasse da

Para a formalizagdo e recebimento das parcelas do subsidio, os 2 (dois) proponentes deverdo entregar a ADE
SAMPA certiddo de regularidade fiscal, com o Poder Publico Municipal ou seja,da Prefeitura de S3o Paulo,
Cadastro Informativo Municipal (CADIN) das pessoas fisicas, conforme art. 112, § 12 do Decreto Municipal n?
55.462/14. A certiddo de que trata esta Clausula podera ser emitida através do link

http://www3.prefeitura.sp.gov.br/cadin/Pesq Deb.aspx e devera ser do més vigente ao aporte financeiro.

E responsabilidade das pessoas proponentes apresentar, sempre que solicitado pela equipe de gestdo do
Programa, a certiddo do CADIN do Municipio de Sdo Paulo, da pessoa fisica, sem pendéncias. Caso haja
pendéncias, o repasse do aporte financeiro ficard suspenso até a regularizacdo. O descumprimento deste
requisito poderd resultar na perda do subsidio e na devolugdo de valores eventualmente recebidos. Para

comprovagao, sera aceita exclusivamente a certidao, ndo sendo validos comprovantes de pagamento.
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A ADE SAMPA n3o se responsabiliza pela regularizacdo de pendéncias no Cadin do Municipio de Sdo Paulo, é de

responsabilidade das pessoas proponentes a busca pelos drgdos competentes para as devidas regularizagges.

O 12 (primeiro) proponente do empreendimento selecionado devera, obrigatoriamente, abrir conta poupanca
no Banco do Brasil, que ndo haja taxas e que gere rendimentos, que poderdao ser utilizados no

empreendimento/estidio,_para movimentacdo exclusiva do valor do aporte.

12.5.1. A ADE SAMPA ndo se responsabiliza por quaisquer questdes de ordem bancaria, sendo estas de

inteira e exclusiva responsabilidade das duas pessoas proponentes selecionadas;

12.5.2. Questdes relacionadas a limites de transacGes bancarias, uso de aplicativos bancarios, bem como a
eventual incidéncia de tarifas ou taxas ndo previstas, serdo de responsabilidade exclusiva das duas

pessoas proponentes;

12.5.3. As pessoas proponentes deverdo apresentar os extratos bancérios da conta-corrente e da conta

poupanca vinculadas ao subsidio sempre que solicitados pela equipe de gestdo do Programa.

A utilizagdo do aporte financeiro s6 sera autorizada apds a validagdo da planilha orgamentaria dos

empreendimentos selecionados, pela equipe gestora do Programa Sampa Games.

E de inteira responsabilidade das duas pessoas proponentes selecionadas, o cumprimento das regras pré
estabelecidas no termo de especificagdo do uso do aporte, o qual sera disponibilizado a todos no inicio do

processo de aceleragao.

12.7.1. Qualquer gasto realizado sem a aprovagao formal, bem como o nao atendimento previsto no critério
12.7, da equipe de gestdo do Programa a ser realizada exclusivamente por meio do e-mail oficial do
Programa (vaitec@adesampa.com.br), deverd ser integralmente restituido no prazo de até 3 (trés) dias

apos a notificagdo formal.

N3o serdo aceitos gastos com despesas realizadas antes do depdsito da primeira parcela, bem como o
pagamento de atividades ou agGes desenvolvidas apds o periodo de encerramento da participagdo do negdcio

no Programa de Aceleracdo SAMPA GAMES.

N3o sera autorizada a transferéncia de quaisquer valores da conta bancdria destinada ao Programa, total ou
parcial, para outras contas de titularidade dos proponentes, sejam elas fisicas ou juridicas, a ndo ser para o

pagamento da bolsa mensal no valor de 2.500 reais que devera ser dividida entre os proponentes.

O pagamento sera realizado em 02 (duas) parcelas, com cronograma de depdsitos definido pela ADE SAMPA,

apods o recebimento dos documentos das 2 (duas) pessoas proponentes, solicitados pela equipe técnica da ADE
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12.13.

12.14.
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SAMPA, para a formalizagdo da participacdo no Programa de Aceleracdo SAMPA GAMES.

O pagamento da 22 (segunda) parcela estarad condicionado a validacdo da prestagdo de contas da 12 (primeira)
parcela, do cumprimento das etapas e entregaveis obrigatdrios previstos para o programa e da utilizacdo

minima de 80% do valor da 12 (primeira) parcela do aporte financeiro.

O pagamento da 22 (segunda) parcela também estd condicionado a entrega da certiddo de regularidade fiscal
com o Poder Publico Municipal, via o Cadastro Informativo Municipal (CADIN) de pessoa fisica sem restri¢des,

que poderad ser emitida através do link http://www3.prefeitura.sp.gov.br/cadin/Pesq Deb.aspx e deverd ser

entregue com data referente ao més do aporte.

A ndo aprovacdo da prestagdo de contas do empreendimento/estudio, seja ela parcial ou total, sujeitara os
proponentes a devolverem o total do valor recebido pelo Programa até o momento, acrescidas da respectiva

atualizacdo monetaria, em até 30 (trinta) dias da notificacdo de devolugdo pela equipe técnica da ADE SAMPA.

12.13.1. A cobranga sera feita através dos e-mails dos proponentes. Apds 3 (trés) tentativas de contato sem
resposta a ADE SAMPA encaminhara o indeferimento da prestacdo de contas e publicard a rejeicdo em Diario
Oficial, em até 10 (dez) dias da publicagdo serd encaminhada as pessoas proponentes uma notificacdo
extrajudicial. Apds o despacho da notificagdo extrajudicial as pessoas proponentes terdo até 5 (cinco) dias para
encaminhar sua defesa diante do indeferimento da prestacdo de contas. Caso a defesa apresentada ndo seja
acatada pela ADE SAMPA, ambas as pessoas proponentes deverdo ressarcir, em até 30 dias, o valor aportado
referente a parcela em questdo. A ndo resposta da notificagdo acarretara o registro do nome de ambos os
proponentes no Cadastro Informativo Municipal - CADIN com a respectiva divida aferida do ndo cumprimento

da prestacdo de contas.

A ndo devolucdo do valor no prazo e forma estabelecida no item acima acarretara em inadimpléncia das duas
pessoas proponentes, situacdao que autorizard ag¢do de cobranga por parte da ADE SAMPA e a inscri¢dao dos
dados dos proponentes no Cadastro Informativo Municipal (CADIN), ficando impedido de encaminhar novos
negdcios aos programas de aceleracdo da ADE SAMPA, firmar contratos com a Prefeitura ou receber qualquer

apoio dos érgdos municipais, até quitacdo total do débito.

Caso os proponentes ndao cumpram as atividades propostas durante o processo de aceleragdo, ndo atingindo os
85% de presenca estabelecidos como obrigatérios, para cada uma das pessoas proponentes, haverd o
desligamento do empreendimento no Programa de Aceleragdo. O desligamento do empreendimento acarretara

a devolucdo das parcelas ja recebidas com valor atualizado pelo indice vigente.

12.15.1. O abandono do empreendimento antes da sua finalizacdo acarretard a devolugdo das parcelas ja

recebidas, acrescidos pela respectiva atualizagdo monetaria vigente, a contar da data do recebimento da
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notificacdo por e-mail.

12.16. Os empreendimentos selecionados deverdo prestar contas, em conformidade com as Normas e Procedimentos
do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA, com a Lei Municipal n? 13.019/2014 e com o Decreto Municipal
n® 55.462/2014 e o Termo de Especificagbes do Uso do Aporte Financeiro do Programa, sendo capacitados e

informados durante todo o processo de aceleragdo desde a transferéncia do valor do aporte.

12.17. Cada negbcio selecionado tem direito a uma bolsa mensal de, no méximo, R$2.500,00 (dois mil e quinhentos

reais) por meés.

12.17.1. Este montante representa a soma destinada as 2 (duas) pessoas proponentes e pode ser distribuido

conforme acordado entre elas.

12.17.2. Os valores citados fazem parte do montante do aporte financeiro e devem ser transferidos mensalmente
diretamente para a conta pessoal das duas pessoas proponentes. Ndo sera permitida retirada retroativa

ou antecipada do valor. Também ndo é permitida a transferéncia do valor da bolsa para terceiros.

12.17.3. Para comprovar a retirada de bolsa é necessario preenchimento mensal do recibo com modelo a ser
disponibilizado pela equipe técnica do Programa Sampa Games por ADE SAMPA, assinado pelas pessoas
proponentes, junto ao comprovante de transferéncia.

13. REGRAS DE UTILIZACAO DO APORTE FINANCEIRO
13.1. E vedada a aplicacio de recursos do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA em:
13.1.1. Pagamentos de locagdo, construcdo e reformas de imdveis;

13.1.2. Pagamentos de contas de consumo (contas de agua, energia elétrica, gas, telefonia fixa ou movel,

entre outras);

13.1.3. Pagamentos de locagcdo ou compra de veiculos como automdveis, motocicletas, vans, dentre outros

da mesma natureza;

13.1.4. Pagamento e/ou contratacgdo de funcionarios (sendo eles pessoa juridica ou ndo, e que haja

constatac¢do de vinculo empregaticio), estagiarios e/ou jovem aprendiz.

13.1.5. Pagamentos de quaisquer natureza que ndo estejam em nome da primeira ou segunda pessoa

proponente ou no CNPJ do empreendimento;
13.1.6. Custos ndo previstos na planilha orcamentaria, bem como custos ndo aprovados

13.2. A utilizagdo do aporte financeiro esta condicionada a aprovacdo da planilha orcamentaria por parte da
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equipe técnica do Programa Sampa Games por ADE SAMPA.

13.3. N3o sera permitida a utilizacdo de recursos préprios para complementar o montante do aporte recebido da

ADE SAMPA no contexto da participa¢ao no Programa.
13.4. A realizacdo da prestacdo de contas do Programa Sampa Games por ADE SAMPA prevé:

13.4.1. Utilizacdo do aporte em conformidade com o Termo de Especificagdes que serd entregue ao inicio

do Programa.

13.4.1.1. Este documento ira conter todas as regras para uso do aporte financeiro que deverdo ser

rigorosamente seguidas ao longo da aceleragao.

13.4.2. A apresentagdo obrigatéria de documentos fiscais (notas fiscais/ recibos ou invoices) de todas as

aquisicoes realizadas com o aporte financeiro.

13.4.3. Apresentagdo de no minimo 3 orgamentos para qualquer aquisicdo, seja de equipamentos ou

servicos com valor igual ou acima de 600 reais.

13.4.3.1. Apresentacdo dos extratos bancdrios mensais do inicio ao final do Programa para

acompanhamento das movimentag&es na conta exclusiva para uso do aporte financeiro.

13.4.4. Para casos ndo previstos durante o processo de prestacdo de contas, a equipe técnica podera
solicitar outros documentos comprobatérios, bem como notas explicativas, caso se faga necessario

sera disponibilizado um modelo pela equipe técnica do Programa.

13.5. O ndo cumprimento das obriga¢Oes relativas a prestacdo de contas parcial ou final poderd acarretar na
devolucdo de valores, a retengdo do repasse das parcelas subsequentes e, a depender da gravidade da

infracdo, a desclassificacdo do empreendimento, assegurado o direito ao contraditorio.

13.6. Todo o valor do aporte precisara ser alocado para o empreendimento dentro das rubricas da planilha

orcamentdria, ndo possibilitando reservas de contingéncia ou demais tipos de reserva de valores.

13.7. Todo o valor que ndo for utilizado pelo empreendimento no prazo dos 6 meses da aceleragao devera ser

devolvido para a conta da ADE SAMPA.

DESISTENCIA
14.1. Havendo desisténcia, abandono ou desclassificacdo do programa da 12 (primeira) pessoa proponente, em
qualquer fase do processo de aceleragao, o os proponentes deverdo ressarcir a ADE SAMPA todos os valores

recebidos até o momento, no prazo de 30 (trinta) dias Uteis, a contar da comunicagdo formal pelo e-mail
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vaitec@adesampa.com.br, pela ADE SAMPA.

14.2. Em caso de desisténcia, ambas as pessoas proponentes sdo solidariamente responsaveis e terdo a obrigacdo

14.3. Apds a selecdo dos negdcios, cada empreendimento terd a prerrogativa, de forma justificada, de requerer a

substituicdo Unica e exclusivamente da 22 (segunda) pessoa proponente apenas 1 (uma) vez.

14.3.1.

14.3.2.

14.3.3.

O/A novo/a proponente indicado devera, obrigatoriamente, apresentar a mesma documentagio

requerida conforme este Edital, que serd solicitada via e-mail.

O pedido de substituicdo da 22 pessoa proponente sé podera ser feita até o segundo més de
aceleracdo contando a partir do primeiro evento presencial. Apds este periodo ndo sera permitida a
substituicdo do proponente, e caso a negativa de substituicdo resulte na desisténcia do
empreendimento, todos os valores depositados até o momento deverdo ser ressarcidos a conta da

ADE SAMPA no prazo de 30 dias.

O pedido de substituicdo, bem como a documentagdo necessaria, serdo submetidos a andlise e
aprovacdo da Comissdo de Avaliacdo de propostas do Programa SAMPA GAMES, conforme disposto

no artigo 72 do Decreto Municipal n2 55.462/2014.

15. PENALIDADES:

15.1. As penalidades previstas neste edital serdo aplicadas quando constatadas irregularidades e/ou descumprimento

de dever previsto neste Edital, especialmente nas seguintes hipoteses, sem excluir outras disposicbes que

eventualmente possam surgir ao longo da aceleracgdo:

15.1.1.

15.1.2.

15.1.3.

15.1.4.

15.1.5.

N3do cumprimento das atividades estabelecidas no cronograma durante o processo de acelerac¢do;

Ndo cumprimento do disposto no presente edital, a qualquer momento do processo de selegdo, andlise

e/ou avaliacdo da proposta, bem como durante o processo de aceleragio;

N3do atingimento da frequéncia minima obrigatéria de 85% (oitenta e cinco por cento) nas atividades
programadas, sejam elas remotas e/ou presenciais, por cada pessoa proponente, conforme disposto nos

itens 4.2.2 e 4.2.2.1 deste Edital;

Irregularidades no uso do aporte financeiro, indo de encontro as regras necessarias para prestar contas

previstas em edital e no Termo de Especifica¢gdes de Uso do Aporte Financeiro do Programa Sampa Games.

Identificagdo de condutas inapropriadas, desrespeitosas ou quaisquer atitudes que contrariem as normas
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de convivéncia, os principios e as diretrizes estabelecidas neste Edital, durante o processo de sele¢do e/ou

no decorrer da execu¢do do Programa.

15.2. Constatada eventual irregularidade, prevista nos itens acima, a equipe de gestdo do Programa convocara as
pessoas proponentes para reunido destinada a manifestacdo e apresentacdo de explicacGes. A presenca de

ambas as pessoas é obrigatdria. A reunido poderd ocorrer de forma presencial ou remota (on-line).

15.2.1. Na hipdtese de reunido presencial, serd lavrada ata, a qual deverd ser assinada pelas duas pessoas

proponentes e pelos membros da equipe de gestao presentes;

15.3. Em caso de reincidéncia, a equipe de gestdo do Programa comunicard o fato a Comissdo de Avaliagdo do
Programa, bem como a Diretoria da ADE SAMPA, que poderdo determinar a suspensao imediata da liberagdo de
recursos, devendo comunicar formalmente o empreendimento, concedendo o prazo de 15 (quinze) dias corridos,
contados da notificacdo enviada por e-mail, para apresentacdo de defesa e/ou saneamento da irregularidade

apontada.

15.4. Decorrido o prazo previsto no item 15.3. sem a apresentacdo de defesa ou sem a regularizacdo da irregularidade,
o empreendimento sera desligado automaticamente do Programa, devendo ambas as pessoas proponentes,
solidariamente responsaveis, ressarcir a ADE SAMPA todos os valores recebidos até o momento, corrigidos pelo
IPCA, no prazo de 30 (trinta) dias Uteis, contados da comunica¢do formal enviada por meio do e-mail oficial do

Programa (vaitec@adesampa.com.br).

15.5. Caso a defesa seja apresentada no prazo, a equipe de gestdo, em conjunto com a Comissdo de Avaliagdo e apds a
deliberagdo da Diretoria da ADE SAMPA, decidira pelo acolhimento ou rejeicdo , nos casos rejeitados serd

aplicada a penalidade pertinentes listadas a seguir:

15.5.1. Adverténcia escrita, limitada ao maximo de 01 (uma), nos casos de infragdes que ndo comprometam o

adequado desenvolvimento do empreendimento/estidio nem os objetivos do Programa;

15.5.2. Desclassificagdo do empreendimento, em caso de reincidéncia, a qualquer tempo durante a execugdo do
Programa, assegurado o direito ao contraditério, com a consequente obrigacdo de ressarcimento integral

dos valores recebidos, corrigidos pelo IPCA, no prazo de 30 (trinta) dias Uteis, contados da comunicagdo

formal enviada por meio do e-mail oficial do Programa (vaitec@adesampa.com.br);

15.5.3. Desclassificagdo imediata, com devolugdo integral dos valores ja aportados, corrigidos pelo IPCA, no prazo
de 30 (trinta) dias Uteis, nos casos de infragdes consideradas graves, assim entendidas aquelas que

desvirtuem a participagdo do empreendimento, contrariem os principios do Programa ou impeg¢am o
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atingimento de suas finalidades, a ADE SAMPA comunicara e homologara sua decisdo pelo Diario Oficial da

Cidade de S3o Paulo.

15.6. A responsabilidade administrativa prevista neste Edital é independente das responsabilidades civil e penal, de

modo que, havendo indicios de ilicito, os fatos serdo comunicados as instancias e aos 6rgdos competentes.

15.7. Em casos que seja necessaria a devolucdo parcial ou integral do valor do beneficio, se ndo houver a devolucéo
no prazo previsto em edital de 30 (trinta) dias Uteis a ADE SAMPA entrara com recurso administrativos para as
medidas cabiveis de insercdo de ambos os proponentes no Cadastro Informativo de Créditos ndo Quitados do

Setor Publico Municipal - CADIN.

15.7.1. A divida serd igualmente responsabilidade de ambas as pessoas proponentes responsaveis pelo

empreendimento.
16. FUNDAMENTOS LEGAIS:
16.1. S3o considerados fundamentos legais do Programa de Aceleragdo SAMPA GAMES por ADE SAMPA:
16.1.1. A Lei Municipal n? 15.838, de 04 de julho de 2013, que autoriza o Poder Executivo a instituir Servigo
Social Autébnomo denominado Agéncia S3o Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA e institui o

Programa de Aceleracdo SAMPA GAMES por ADE SAMPA, no ambito da Agéncia Sdo Paulo de
Desenvolvimento - ADE SAMPA.

16.1.2. A Lei Municipal n? 18.214, de 27 de dezembro de 2024, que altera a Lei Municipal n® 15.838, de 4
de julho de 2013, que institui o Servico Social Autbnomo Agéncia S3o Paulo de Desenvolvimento —
ADE SAMPA, e da outras providéncias.

16.1.3. O Decreto Municipal n? 55.462, de 29 de agosto de 2014, que regulamenta o Programa de
Aceleragdo SAMPA GAMES por ADE SAMPA.

16.1.4. Lei Federal n2 11.692/08 (Programa Nacional de Inclusdo de Jovens - Projovem).

17. CRONOGRAMA

17.1. As inscri¢Ges para o “Programa de Aceleragdo SAMPA GAMES por ADE SAMPA” serdo recebidas entre os
dias 22 de abril de 2026 a 22 de maio de 2026, as 17h59. Apds este hordrio ndo serdo mais aceitas

inscrigdes.

17.2. 12 Ata de Resultado Parcial, descrevendo as inscrigdes que irdo automaticamente para a 22 etapa de

avaliacdo, as que poderdo ter documentagao retificada e as que estdo ja desclassificadas sera divulgada no
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dia 30 de junho de 2026.

17.2.1. O formuldrio de retificagdo de documentacdo estara disponivel entre os dias 30 de junho de 2026 a

03 de julho de 2026. Apds este periodo ndo serdo mais aceitas documentagdes por qualquer meio.

17.2.2. O resultado dos até 50 (cinquenta) empreendimentos/estudios pré-selecionados sera divulgado dia

07 de julho de 2026.

17.3. A 22 Ata de Resultado Parcial com os até 50 estudios/empreendimentos pré-selecionados que deverdo
encaminhar seus videos pitch estara disponivel no site do Programa Sampa Games por ADE SAMPA no dia

29 de julho de 2026.

17.3.1. Os videos dos pitchs dos até 50 (cinquenta) estidios/empreendimentos pré-selecionados serdo

recebidos de 29 de julho de 2026 a 07 de agosto de 2026.

17.4. As reunides por videoconferéncia com os até 50 (cinquenta) estidios/empreendimentos pré-selecionados

acontecerao de 17 de agosto a 28 de agosto de 2026.

17.5. A publicagdo dos até 25 (vinte e cinco) estudios/empreendimentos selecionados serd em 04 de setembro de

2026.

17.6. A reunido presencial para assinatura dos Termos de adesdo ao Programa Sampa Games por ADE SAMPA sera no

dia 10 de setembro de 2026.

17.7. O Programa Aceleracdo SAMPA GAMES por ADE SAMPA terd inicio em setembro de 2026 e se estendera

até abril de 2027.

17.8. Podera haver alteragbes no cronograma, a qual serda comunicado por meio de publicagdo no portal do
Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA na internet, https://adesampa.com.br/sampagames/ e na

pagina de editais da ADE SAMPA https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/.

DISPOSICOES FINAIS

18.1. Podera haver alteragGes nos prazos previsto neste Edital, a qual sera comunicado por meio de publicagao
no site do SAMPA GAMES (https://adesampa.com.br/sampagames/) e da ADE SAMPA:
(https://adesampa.com.br/adeeditais/chamamento/).

18.2. Os casos/e ou situa¢des ndo previstas no presente Edital serdo analisados pela Comiss&do de Avaliagdo de
propostas do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA, ndo estando sujeitos a recursos ou

guestionamentos.

18.3. As pessoas proponentes aprovadas deverdo entregar, quando solicitado, documenta¢cdo complementar,
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no prazo estipulado pela Comissdo de Avaliagdo de propostas do Programa SAMPA GAMES por ADE
SAMPA.

18.4. O endereco eletronico esta a disposicdo dos interessados para
conhecimento dos critérios estabelecidos neste Edital. Duvidas, esclarecimentos e questionamentos,
devem ser encaminhados por escrito para o e-mail vaitec@adesampa.com.br e serdo respondidas
exclusivamente aos proponentes responsaveis pela inscricdo, no prazo de até 5 (dias) Uteis a contar do

recebimento do mesmo.

18.5. Quaisquer solicitagdes de esclarecimentos realizadas fora do canal oficial conforme previsto no item

acima ndo serao respondidas.

18.6. Ao enviar a inscri¢cdo, a pessoa declarante confirma que as informagdes sdo verdadeiras e concorda com

todas as regras previstas neste Edital.

18.7. Qualquer atualizagdo dos dados cadastrais deve ser informada a ADE SAMPA durante o periodo do

programa. A ADE SAMPA n3o se responsabiliza por problemas causados por informacgdes desatualizadas.

18.8. A ADE SAMPA ndo se responsabiliza por quaisquer demandas, queixas, reivindicacGes, representacdes,
autuacdes, acles, reclamagdes, sejam de natureza trabalhista, tributdria, civel, comercial, autoral ou de
qualquer outra natureza propostas por empregados, ex-empregados, prepostos e/ou fornecedores do

negdcio;

18.9. A ADE SAMPA ndo se responsabiliza por problemas de conexdo de internet, de servidor e outros que

impecam o recebimento de e-mails, comunicados ou de nossos respectivos retornos.

18.10. A propriedade intelectual dos jogos desenvolvidos pertence exclusivamente aos estudios, ndo gerando a

ADE SAMPA qualquer direito ou pretensao em razdo da participagdao no programa.

18.11. Fazem parte deste edital os anexos:

ANEXO | - TABELA DE REGIOES DE MAIOR iNDICE DE VULNERABILIDADE SOCIAL DE SAO PAULO

ANEXO Il - DECLARACAO COMPLEMENTAR DE RESIDENCIA;

ANEXO IIl - TERMO DE RESPONSABILIDADE DE PROPONENTES NO PROGRAMA - SAMPA GAMES 52 EDICAO;
ANEXO IV - TERMO DE CONSENTIMENTO E AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ;

ANEXO V - TERMO DE CONSENTIMENTO E COMPARTILHAMENTO.
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S3o0 Paulo, 22 de abril de 2026
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ANEXO | - TABELA DE REGIOES DE MAIOR INDICE DE VULNERABILIDADE SOCIAL DE SAO PAULO

REGIOES SUBPREFEITURAS E DISTRITOS

Subprefeitura do Campo Limpo:

Distritos: Campo Limpo, Capdo Redondo e Vila Andrade

Subprefeitura da Capela do Socorro:

Distritos: Socorro, Grajau e Cidade Dutra

Subprefeitura de Parelheiros:

Distritos: Parelheiros e Marsilac
ZONA SUL

Subprefeitura de M'Boi Mirim:

Distritos: Jardim Angela e Jardim S3o Luis

Subprefeitura de Cidade Ademar:

Distritos: Cidade Ademar e Pedreira

Subprefeitura do Ipiranga:

Distritos: Ipiranga, Cursino e Sacoma

Subprefeitura da Casa Verde/Cachoeirinha:

Distritos: Casa Verde, Cachoeirinha e Limao

Subprefeitura da Freguesia do O/Brasilandia:

Distritos: Freguesia do O e Brasilandia

Subprefeitura de Perus/Anhanguera:

Distritos: Anhanguera e Perus
ZONA NORTE

Subprefeitura de Pirituba/Jaragua:

Distritos: Pirituba, Sdo Domingos e Jaragua

Subprefeitura de Santana/Tucuruvi:

Distritos: Santana, Tucuruvi e Mandaqui

Subprefeitura de Jagand/Tremembé:

Distritos: Tremembé e Jacana

Subprefeitura de Sdo Miguel Paulista:

ZONA LESTE Distritos: S3o Miguel Paulista, Jardim Helena e Vila Jacui

Subprefeitura de Ermelino Matarazzo:
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REGIOES SUBPREFEITURAS E DISTRITOS

Distritos: Ermelino Matarazzo e Ponte Rasa

Subprefeitura do Itaim Paulista:

Distritos: Itaim Paulista e Vila Curuca

Subprefeitura de Sdo Mateus:

Distritos: Sdo Mateus, Sao Rafael e Iguatemi

Subprefeitura de Guaianases:

Distritos: Guaianases e Lajeado

Subprefeitura da Cidade Tiradentes:

Distrito: Cidade Tiradentes

Subprefeitura de Itaquera:

Distritos: Itaquera, Parque do Carmo, José Bonifacio e Cidade Lider

Subprefeitura da Vila Prudente:

Distritos: Vila Prudente e Sdo Lucas

Subprefeitura da Penha:

Distritos: Penha, Cangaiba, Vila Matilde e Artur Alvim

Subprefeitura de Sapopemba:

Distrito: Sapopemba

Subprefeitura do Butanta:
ZONA OESTE
Distritos: Butanta, Morumbi, Vila Sonia, Raposo Tavares, Rio Pequeno e Jaguaré
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ANEXO Il - DECLARACAO COMPLEMENTAR DE RESIDENCIA

Eu, , inscrito(a) no CPF sob o n?
e sob 0 RG n? , ha qualidade de
responsavel pelo imovel, cujo endereco estd localizado em

, declaro para

os devidos fins que , inscrito(a) no CPF sob n?

e sob 0 RG n? , é

residente no comprovante de endereco submetido para este Edital.

S&o Paulo, de de 2026.

Assinatura da pessoa responsavel pelo imével

Assinatura da pessoa proponente
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ANEXO 11l - TERMO DE RESPONSABILIDADE DE PROPONENTES NO PROGRAMA DE ACELERAGAO
SAMPA GAMES por ADE SAMPA 52 EDICAO

Eu, , inscrito(a) no CPF sob o n?

e no RG sob o n¢ e residente no endereco , na qualidade de 12
(primeira) pessoa proponente, beneficidrio(a) selecionado(a) para o Programa SAMPA GAMES por ADE

SAMPA- 52 edicdo e eu, , inscrito(a) no CPFsobon2__ e no RG sob o n?

e residente no endereco , ha

qualidade de 22 (segunda) pessoa proponente , beneficidrio(a) selecionado (a) para Programa Sampa
Games por ADE SAMPA - 52 edicdo da Agéncia Sao Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA (“ADE

SAMPA”), responsaveis pelo empreendimento/estldio ,

manifestamos, por meio deste Termo, nosso interesse formal em participar do Programa de Aceleracdo
SAMPA GAMES por ADE SAMPA 52 Edigao.
Ademais, DECLARAMOS, para os devidos fins de direito, que estamos cientes, concordamos e assumimos
total responsabilidade pelo cumprimento das obrigacdes descritas a seguir:
I. Conhecemos e aceitamos incondicionalmente as regras do Programa Aceleracdo SAMPA GAMES
por ADE SAMPA e responsabilizamo-nos por todas as informacdes contidas no

empreendimento/estudio e pelo cumprimento do respectivo cronograma e entregaveis do mesmo;

II. Nao possuimos débitos com a Prefeitura do Municipio de Sao Paulo;
Ill. Residimos no Municipio de Sdo Paulo ha mais de 02 (dois) anos;

IV. Ndao somos funciondrios e servidores publicos municipais e ndo integramos a Comissdo de
Avaliacao de propostas do Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA, bem como n3ao somos
conjuges e nem possuimos parentesco (consanguineo ou por afinidade) em até primeiro grau com
nenhum servidor e/ou funcionario publico municipal, especialmente funcionarios e/ou prestadores
de servigos terceirizados da ADE SAMPA e membros da Comissdo de Avaliagdo de propostas do

Programa SAMPA GAMES por ADE SAMPA.

V. Nos comprometemos a executar o negdécio selecionado, de acordo com a proposta apresentada,

nas seguintes condicdes:

a. As pessoas proponentes so estarao isentas das obrigacGes previstas no Edital apds a aprovacgao
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final da prestacdo de contas do empreendimento/estudio;

Guardar, de forma organizada, toda documentagdo apresentada nas prestagdes de contas pelo

prazo de 05 (cinco) anos apds aprovacgado da prestagdo de contas final;

Participar, obrigatoriamente, das atividades promovidas pelo Programa de Aceleracao SAMPA
GAMES por ADE SAMPA, como oficinas, assessorias, mentorias, reunides periddicas para
orientacdo e acompanhamento do desenvolvimento dos negdcios e quanto aos procedimentos
de prestacio de contas, tendo a ciéncia de que a participacdo é essencial para o

desenvolvimento do negdcio ao longo do Programa;

Seguir rigorosamente as orientacdes recebidas em oficinas, reunides e manuais referentes a

prestacdo de contas;

Submeter a prévia aprovacdo da Comissdo de Avaliacdo de propostas do Programa SAMPA
GAMES por ADE SAMPA qualquer proposta de alteragdo no Orgamento ou no Plano de Trabalho,
bem como quaisquer situacées que venham afetar o bom desenvolvimento das atividades

previstas;

Ambas pessoas proponentes devem, solidariamente, assumir a responsabilidade por toda e
qualquer despesa que, porventura, ndo conste expressamente do negécio e que ndo tenha sido

devidamente apresentada e aprovada pela Comissao de Avaliacao;

Solicitar autorizagdo e, apds aprovacgdo, fazer constar em todo o material de divulgacdo do
negocio as informagdes e logos do Programa SAMPA GAMES, da ADE SAMPA e da Secretaria
Municipal de Desenvolvimento Econdmico e Trabalho - SMDET, mediante solicitacdo prévia e

orientacdo dada pela equipe gestora do Programa.

Estar ciente que este Termo de Responsabilidade ndo configura um contrato de prestacdo de
servicos ou de qualquer outra natureza, entre as pessoas proponentes e a ADE SAMPA,

consistindo o subsidio financeiro da ADE SAMPA aos negdcios selecionados.

O empreendimento/estidio, bem como os proponentes selecionados pelo Programa,
disponibilizarao a ADE SAMPA informacdes necessdrias para o acompanhamento dos
resultados do empreendimento/estudio e para o diagndstico do perfil das empresas atendidas

pela Agéncia. Também permitindo utilizar dados da empresa para, de forma agregada,
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consolidar informagdes dos empreendimentos/estldios para fins de estudos e andlises sem
haver publicizacdo destas informagGes sem permissdo das pessoas proponentes. Serdo
utilizados apenas dados para andlise da evolucdo dos estidios/empreendimentos, com o
objetivo restrito de acompanhamento dos beneficidrios e impactos da politica publica, sem
publicizacdo de dados sensiveis ou propriedade intelectual gerada pelo

empreendimento/estudio.

Por estarmos em absoluta concordancia com as disposi¢cdes do presente Termo de Responsabilidade, o
assinamos e rubricamos em 02 (duas) vias, de igual teor e forma, para que se produzam os seus regulares

efeitos.

S3o Paulo, de de 2026.

Assinatura da 12 pessoa proponente

Assinatura da 22 pessoa proponente
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ANEXO IV - TERMO DE CONSENTIMENTO E AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Entre as partes: Agéncia Sdo Paulo de Desenvolvimento - ADE SAMPA, pessoa juridica de direito
privado de fins ndo econ6micos, de interesse coletivo e de utilidade publica, Servico Social Auténomo,
inscrita no CNPJ/MF sob o n2 21.154.061/0001-83, com sede a Rua Libero Badard, n? 425, Ed. Grande

S30 Paulo, 112 andar, Centro, S3o Paulo/SP, CEP: 01009-000, doravante denominada "AUTORIZADA", e

inscrito(a) no CPF/MF sob o ne
e portador do RG n? ,
residente e domiciliado(a) na ,

doravante denominado(a) "AUTORIZANTE", fica estabelecido o presente Termo de Consentimento e

Autorizacdo para Uso de Imagem e Voz, que se regerd pelas seguintes cldusulas e condicdes:

Considerando que a ADE SAMPA, em sua missdao institucional de promover politicas de
desenvolvimento local que contribuam para o crescimento econémico do Municipio de Sao Paulo, por
meio de a¢les de estimulo ao empreendedorismo e a inovacdo tecnoldgica, de maneira a reduzir
desigualdades regionais, aumentar a competitividade econémica e apoiar a geracdo de empregos e de
renda, através do programa SAMPA GAMES, o qual tem por finalidade estimular e apoiar o
desenvolvimento de empreendimentos inovadores que utilizem tecnologia como parte essencial de
seu modelo de negdcios, com foco em soluges no campo da Tecnologia da Informacgdo e

Comunicacgao (TIC).

O(A) AUTORIZANTE, na qualidade de beneficiario, terd sua imagem e voz captadas durante as diversas
atividades do Programa SAMPA GAMES - 52 edicdo, sendo de interesse da ADE SAMPA a utilizacdo

dessas imagens e gravacoes para fins de divulgacdo e promocao institucional.

O presente termo estabelece a forma pela qual o(a) AUTORIZANTE consente e autoriza o uso de sua
imagem e voz pela AUTORIZADA, de maneira formal, irrevogavel e irretratavel, para todos os fins aqui

especificados, e em conformidade com a Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD - Lei n? 13.709/2018).
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Clausula Primeira - Objeto da Autoriza¢ao

O(A) AUTORIZANTE, de forma livre, expressa e informada, autoriza a AUTORIZADA a captar e utilizar
sua imagem e voz, obtidas durante a participacdo do Programa SAMPA GAMES - 52 edicdo, incluindo,
mas ndo se limitando aos encontros, oficinas e apresentacdes. Esta autorizagdo compreende a
utilizacdo em qualquer meio de comunicacdo, seja fisico ou digital, como videos, fotografias, grava¢des
de dudio, transmissdes ao vivo, redes sociais, websites institucionais, midias impressas, entre outros.
Clausula Segunda - Finalidade da Utilizagao:

O AUTORIZANTE consente que sua imagem e voz sejam utilizadas pela AUTORIZADA para fins de
divulgacdo e promogao do Programa SAMPA GAMES e outras iniciativas institucionais da ADE SAMPA,
incluindo, mas nao se limitando a, campanhas publicitarias, reportagens, apresenta¢des em eventos,
materiais educativos e institucionais.

Clausula Terceira - Abrangéncia e Gratuidade:

A presente autorizacao é concedida a titulo gratuito, sem que seja devida ao AUTORIZANTE qualquer
forma de remuneracdo, indeniza¢cdo ou compensacao pela utilizacdo de sua imagem e voz, nos termos
aqui previstos. A autorizacdo é valida enquanto for necessario para o cumprimento das finalidades
institucionais da ADESAMPA ou até que haja manifesta¢do expressa pela revogacdo do consentimento
por parte do AUTORIZANTE.

Paragrafo Unico

Esta autorizagdo compreende a utilizacdo de imagem e voz em plataformas de alcance global, como
redes sociais, websites institucionais, midias impressas, transmissdes ao vivo, entre outros, permitindo
a AUTORIZADA a utilizagdo do material enquanto houver interesse institucional.

Clausula Quarta - Revogacao:

O AUTORIZANTE reconhece que a presente autorizacao é irrevogdvel e irretratavel, exceto em caso de
revogacao expressa por escrito, que devera ser encaminhada a AUTORIZADA. Em caso de revogacao, a
AUTORIZADA compromete-se a cessar a utilizacdo da imagem e voz do AUTORIZANTE em novos
materiais, sendo mantida a validade e legitimidade dos materiais ja produzidos e divulgados
anteriormente a comunicac¢do de revogacao.

Clausula Quinta - Direitos do Titular:
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O AUTORIZANTE é informado de seus direitos conforme a LGPD, incluindo o direito de acessar, corrigir,
excluir ou solicitar a portabilidade de seus dados pessoais. Para exercer qualquer um desses direitos, o
AUTORIZANTE pode entrar em contato com a Encarregada pelo Tratamento de Dados Pessoais da
AUTORIZADA.

Clausula Sexta - Consentimiento para Uso de Dados Biométricos:

O AUTORIZANTE compreende que, nos termos da Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD - Lei n2
13.709/2018), a sua imagem e voz sdo considerados dados pessoais de natureza biométrica, sendo
assim tratados como dados sensiveis. O AUTORIZANTE consente, de forma livre e informada, com a
coleta e o tratamento desses dados pela AUTORIZADA, exclusivamente para os fins estabelecidos no
presente termo. O AUTORIZANTE reconhece que tem o direito de acessar, corrigir, ou solicitar a
exclusdo de seus dados pessoais, conforme disposto na Clausula Quinta.

Clausula Sétima - Seguranca de Dados:

A AUTORIZADA compromete-se a adotar medidas técnicas e administrativas adequadas para a
protecao da imagem e voz do AUTORIZANTE contra acessos ndo autorizados.

Clausula Oitava - Disposig¢oes Finais:

O AUTORIZANTE declara que leu, entendeu e concorda com todos os termos e condi¢des aqui
estabelecidos, firmando o presente Termo de Consentimento e Autoriza¢ao para Uso de Imagem e Voz

em duas vias de igual teor e forma, para que produza todos os efeitos juridicos e legais.

S3o Paulo, de de 2026.

(assinatura)
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ANEXO V - TERMO DE CONSENTIMENTO E COMPARTILHAMENTO

Pelo presente instrumento, eu, , brasileiro(a), inscrito(a) no RG

sob o n® e no CPF sob o n® ,

autorizo a Agéncia Sao Paulo de Desenvolvimento — ADE SAMPA (“ADE SAMPA”), nos termos da Lei Geral

de Protecdo de Dados - Lei n? 13.709/2018, especialmente do art. 79, inciso |, a utilizar meus dados e do

meu negbcio, a titulo ndo oneroso.

A ADE SAMPA, na qualidade de controladora, fica autorizada a tomar decisdes referentes ao tratamento dos

seguintes dados pessoais:

a.

b.

Nome completo, inclusive social;
Data de nascimento;

CPF e RG;

. E-mail;

Telefone;
Nivel de instrucdo/escolaridade;

Endereco completo;

h. Nome do negdcio;

Informacdes especificas do negdcio, tais como, mas ndo limitado a: CNPJ, nome, ramo de atuacao,
descricdo da atividade e outros dados necessarios para a execucdo das finalidades aqui

estabelecidas.

Os dados poderdo ser tratados e utilizados para:

a.

Cumprir as obrigacdes contratuais, legais e regulatdrias da ADE SAMPA;

b. Execucdo de seus Programas e prestacdo de servicos;

C.

Fomentar, desenvolver e melhorar politicas publicas, por meio de andlises de dados anonimizados,
com foco na melhoria dos programas da ADE SAMPA, da SMDET e demais dérgdos da Prefeitura do

Municipio de Sao Paulo;

d. Oferecer produtos e servicos personalizados, alinhados aos interesses previamente identificados do

titular;
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e. Pesquisas, compilacdo e analises para formulacdes de politicas publicas da Prefeitura de Sao Paulo,
apresentacdes de resultados e relatérios.

f. Realizar a comunicacao oficial pela ADE SAMPA;

A ADE SAMPA fica autorizada a compartilhar os dados pessoais do(a) Titular com outros agentes de
tratamento de dados, inclusive drgdos publicos, caso seja necessdrio para as finalidades listadas no presente

termo, observados os principios e as garantias estabelecidas pela Lei n2 13.709/2018.

A presente autorizacdo é concedida a titulo gratuito. Tenho ciéncia dos direitos previstos no art. 18 da Lei
n? 13.709/2018, como anonimizacdo, bloqueio, retificagdo ou eliminagdo de dados desnecessarios,

excessivos ou tratados em desconformidade com a LGPD.
Declaro ciéncia de que, mesmo na hipdtese de negativa ao consentimento, a ADE SAMPA podera3 tratar os

dados necessarios para o cumprimento de obrigacdes legais ou regulatérias, bem como para a execugao

de politicas publicas previstas em lei, nos termos do art. 79, incisos Il e Ill, da Lei n2 13.709/2018.

S3o Paulo, de de 2026.

(assinatura)
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